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EDITORIAL

Believing in a borderless education, MUST University dedicated itself to inspiring,
preparing, and empowering students to succeed in an ever-changing world.

The University, its pedagogical team, and its students are connected, working
collaboratively to the training and enhancement of a graduate aware of his role and able
to solve problems through practical learning, research, and studies to the application of

knowledge.

The academic journal MUST REVIEWS, a quarterly publication, aims to stimulate
research, dissemination, and generation of knowledge, providing a space for publishing
academic papers for MUST University students and enabling better interaction and
socialization among the international academic community.

MUST University aims to foster the production of research activities and academic
practices by students as a result of the research presented as a Master's degree
dissertation and academic articles.

This collection of articles intends to disseminate academic-scientific papers and
contribute to the advancement of meaningful debates about scientific-theoretical and

practical activities, promoting reflections on changes in professional practices.

Enjoy your reading!

Profa Maria Elisa Ehrhardt Carbonari EdD
Founder of MUST University
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MESSAGE FROM
THE PRESIDENT

Welcome to MUST University

MUST University is a continuation of a dream of transforming lives while shaping a
new educational approach toward education.

MUST University is committed to offer affordable distance and face-to-face education
with technological resources and content relevant to both local and global market needs.
The university offers a student-centered environment that promotes diversity while
preparing future graduates to succeed professionally and personally.

Our goal is to continue the legacy of providing our students with opportunities to impact
their lives through the pursuit of quality and accessible education. We are committed to
welcoming our students to a learning environment that supports diversity and prepares

them for the global market demands. We also value the relationships and the support
that we offer our students during their academic journey.

Our commitment to student success and achievement of their professional and personal
goals was, is, and will continue to be steadfast.

MUST University embraces the uniqueness of each of our learners and feels honored to
be part of their academic preparation.

Enjoy the reading!

Giulianna Carbonari Meneghello
President of MUST University



MISN

Implantacido do sistema estruturado de ensino em Mato
Grosso: analise da plataforma Plurall e o uso das tecnologias na
educacao

Ruth Ferreira Bento e Marilia Marques Mira

Avaliacido de ferramentas digitais para promocao da inclusao
de alunos com Transtorno do Espectro Autista (tea)

Carlos André Martins Nascimento e Juliana Zantut Nutti

A utilizacdo das metodologias ativas na disciplina de mate-
matica no ensino médio em escolas publicas da rede estadual
do Ceara

Najara Gongalves da Silva e Marilia Marques Mira

Os recursos digitais e o0 empoderamento das mulheres qui-
lombola na educacao.

Edinamar Goncalves de Brito e Fernanda Feitosa do Vale

Metodologias ativas e a inteligéncia artificial no processo
educacional

Carlos Alves Marques e Crislaine Fernandes Matozinhos Silva

Metodologias ativas e o contexto da educacao 5.0: uma refle-
xa0 sobre feiras de ciéncias e aprendizagem significativa

Eva Cristina Miranda Feitosa e Ernandes Rodrigues do Nascimento

MUST University®: licensed by Florida Commission for Independent Education, License n° 5593 | ISSN: 2644-2450



MISN

Cultura Maker e a producio de videos de curta-metragem na
educacio

Dennys Carvalho de Morais e Eliete Martins Cardoso de Carvalho

Inteligéncia artificial na educacio matematica: os desafios e
as oportunidades na pratica pedagogica

Jane Kerline da Silva e Marcio da Graca

Contribuicoes da tecnologia na alfabetizacdo e multiletra-
mento infantil

Liliane Inacia da Silva e Daniela Cristina Lopes de Abreu

Gamificaciao, aliada as tecnologias digitais de informacao e comu-
nicac¢io: uso das aplicativos Kahoot e Socrative com jovens e adultos
com deficiéncia intelectual

Adriana de Oliveira e Claudia Mandaio

MUST University®: licensed by Florida Commission for Independent Education, License n° 5593 | ISSN: 2644-2450



plurall

#Education

Academic Production Journal - MUST Reviews i
Vol. 17 - September 2025
MUST University | Florida - USA

(1]

Implantacao do sistema estruturado de ensino em Mato Grosso:
analise da plataforma Plurall e o uso das tecnologias na educacao

(Este artigo impacta a ODS 4. Educagdo de Qualidade. Assegurar a educagdo inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem
ao longo da vida para todos.) (Este artigo também impacta a ODS 10. Redugdo das Desigualdades. Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles.)
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RESUMO

Esta pesquisa avaliou a implantacdo do Sistema Estruturado de
Ensino em Mato Grosso, com énfase na plataforma Plurall e
nas tecnologias emergentes na educagdo. Foi realizada pesquisa
bibliografica, com abordagem qualitativa, baseada na analise de
documentos oficiais e obras de autores como Valente (2018),
Almeida e Alves (2020), Bruzzi (2016) e Moran (2013). Os
resultados indicam avangos na modernizagdao do ensino, mas
também evidenciam desafios como a logistica de materiais,
transigao entre redes, gestdo tecnologica e integragao curricular.
Conclui-se que politicas educacionais bem planejadas e a
formacgao continua de professores sdo essenciais para a eficacia
do sistema e para garantir uma educagdo de qualidade, equitativa
e alinhada as demandas contemporaneas.

Palavras-chave

Sistema estruturado de ensino. Plataforma Plurall. Politicas
educacionais

ABSTRACT

This research evaluated the implementation of the Structured
Teaching System in Mato Grosso, with an emphasis on the
Plurall platform and emerging technologies in education.
Bibliographical research was carried out, with a qualitative
approach, based on the analysis of official documents and works
by authors such as Valente (2018), Almeida and Alves (2020),
Bruzzi (2016), and Moran (2013). The results indicate advances
in the modernization of education, but also highlight challenges
such as logistics of educational materials, transitions between
school networks, technological management, and curriculum
integration. It is concluded that well-planned educational
policies and continuous teacher training are essential for
the system’s effectiveness and to ensure a quality, equitable
education aligned with contemporary demands.

Key words

Structured teaching system. Plurall platform. Educational
policies.
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Implantagdo do sistema estruturado de ensino em Mato Grosso: Andlise da plataforma Plurall e o uso das tecnologias na educagdo

1. INTRODUCAO

As tecnologias digitais tém transformado a educacdo em diversas partes do mundo,
oferecendo novas ferramentas e metodologias que facilitam o processo de ensino e aprendizagem. No
Estado de Mato Grosso, a implantacdo do Sistema Estruturado de Ensino, por meio da plataforma
Plurall, representa um avango significativo no uso dessas tecnologias emergentes. Esta iniciativa
busca proporcionar uma educagdo mais inclusiva e personalizada, alinhada as demandas
contemporaneas e as diretrizes estabelecidas pelo Plano Nacional de Educagdo (Brasil, 2014) e pelo
Plano Estadual de Educagao (Mato Grosso, 2021).

A integragdo das tecnologias digitais nas escolas nao se resume a modernizagao do ensino,
mas transforma profundamente a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais interativa, inclusiva
e adaptdvel as necessidades individuais dos estudantes (Valente, 2018). A adogdo do Sistema
Estruturado de Ensino, mediado pela plataforma Plurall, emerge como uma resposta tanto as
tendéncias globais quanto aos desafios locais, visando um ensino mais equitativo e eficiente (Revista
Educagado 10 Anos, 2022).

A pandemia de COVID-19 impulsionou ainda mais a ado¢@o de recursos tecnoldgicos,
acelerando a transformacao dos métodos educacionais. Nesse contexto, a plataforma Plurall, criada
em 2013, consolidou-se como ferramenta essencial, oferecendo livros digitais, tarefas on-line e
recursos interativos que asseguraram a continuidade educacional. No entanto, além dos aspectos
técnicos, ¢ fundamental analisar como essas tecnologias impactam as dinamicas de ensino e
aprendizagem, promovendo a personalizacdo do ensino e favorecendo a inclusao escolar (Almeida &
Alves, 2020).

A relevancia desta pesquisa reside na necessidade de compreender como a implantagdo do
Sistema Estruturado de Ensino, utilizando a plataforma Plurall, tem contribuido para a melhoria da
qualidade educacional em Mato Grosso, especialmente apds os investimentos em infraestrutura
escolar realizados no contexto pds-pandémico (Mato Grosso, 2023¢). A pesquisa busca responder a
seguinte questdo: como a implantagdo do Sistema Estruturado de Ensino, mediado pela plataforma
Plural, tem contribuido para a melhoria da educagdo em Mato Grosso, considerando os desafios e as
oportunidades proporcionados pelas tecnologias emergentes?

O objetivo geral ¢ avaliar a implantacao e as contribuigoes do Sistema Estruturado de Ensino
no estado, com foco no uso da plataforma Plurall e das tecnologias emergentes na educacado,

evidenciando seus principais beneficios e desafios. Os objetivos especificos sdo: (i) explicitar o
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desenvolvimento historico e politico que levou a criagdo do SEE em Mato Grosso; (ii) analisar a
funcionalidade e a integracdo da plataforma Plurall no processo educacional, especialmente sua
contribuicdo para a personalizacdo do ensino ¢ a aplicagdo de metodologias ativas; e (iii) evidenciar
os principais beneficios e desafios da implantagdo do SEE, com énfase na inclusdo educacional e no
monitoramento do desempenho estudantil.

A fundamentagdo teorica desta pesquisa apoia-se em autores como Valente (2018), Almeida
e Alves (2020), Bruzzi (2016) e Moran (2013), que discutem a integragcdo de tecnologias no ensino e
os desafios da educagdo contemporanea. Complementam essa base os documentos normativos, como
o Decreto n° 1.497 (Mato Grosso, 2022a) e a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Além desta introducdo, a pesquisa organiza-se em capitulos que detalham a metodologia
adotada, o contexto histdrico e politico da educacao em Mato Grosso, a analise da funcionalidade da
plataforma Plurall, os principais resultados alcancados e as consideracdes finais, que apontam
caminhos para futuras politicas educacionais.

Em suma, a esséncia desta pesquisa reside na intersecao entre tecnologia e humanidade. Ao
considerar nao apenas dados quantitativos, mas também experiéncias reais de alunos e professores —
incluindo a vivéncia da autora como docente da rede estadual —, busca-se compreender de forma
critica e esperancosa como a tecnologia pode ser instrumento de democratizacdo do ensino e
promogdo de uma educacdo mais inclusiva, equitativa e alinhada as necessidades contemporaneas

(Mato Grosso, 2021; 2023b).

2. METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo fundamenta-se em uma abordagem qualitativa, centrada
na compreensdo das relagdes educacionais e nas contribui¢des das tecnologias digitais para o ensino.
Essa perspectiva qualitativa permitiu uma analise aprofundada das experiéncias relacionadas a
implantacdo do Sistema Estruturado de Ensino em Mato Grosso, assim como dos beneficios e
desafios associados ao uso da plataforma Plurall. A abordagem nao buscou quantificar dados, mas
compreender as nuances relacionadas as transformacdes impulsionadas pela integragdo tecnoldogica
no ambiente educacional.

A escolha pela pesquisa qualitativa do tipo exploratorio justifica-se pela necessidade de
investigar politicas publicas e os impactos decorrentes da implementacdo do Sistema Estruturado de

Ensino. Conforme destaca Minayo (2001), a pesquisa qualitativa preocupa-se com aspectos da

9
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realidade que ndo podem ser quantificados, com foco na dinamica das relagdes sociais. Tal abordagem
mostrou-se essencial para captar a complexidade das mudancas educacionais em Mato Grosso,
oferecendo uma analise holistica do fenémeno.

A pesquisa bibliografica foi uma etapa fundamental da investigacdo, conduzida de forma
criteriosa ¢ abrangente. Para a selecdo das fontes, foram consultadas bases académicas, como o
Google Scholar e a Scientific Electronic Library Online (SciELO), além de periddicos especializados
em educacdo e tecnologia. A busca incluiu artigos cientificos, teses, dissertagoes, livros, relatérios
técnicos e documentos publicos relevantes ao tema. Além disso, foram revisitados documentos
normativos e legais como o Decreto n.° 1.497 (Mato Grosso, 2022a), a Lei Ordinarian.® 11.422 (Mato
Grosso, 2021), a Revista Educacdo em 10 Anos (Mato Grosso, 2023a) ¢ a Lei n.° 13.005 (Brasil,
2014).

A analise do contetido foi realizada por meio de uma leitura atenta dos materiais selecionados,
com a anotagdo e categorizacdo das informagdes relevantes segundo os eixos do estudo:
desenvolvimento histoérico do Sistema Estruturado de Ensino, funcionalidades da plataforma Plurall,
inclusdo educacional, personalizacdo do ensino, beneficios e desafios da implementagdo. Essa
categorizagdo permitiu a identificacdo de padroes, tendéncias e lacunas, que nortearam a constru¢ao
dos capitulos descritivos e analiticos do artigo.

O referencial tedrico fundamentou-se em documentos oficiais, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o Plano Nacional de Educagao (PNE) e o Plano Estadual de Educacdo
de Mato Grosso (PEE), que forneceram o suporte para a compreensao do contexto educacional e das
politicas publicas que orientam a implementagdo do Sistema Estruturado de Ensino.
Complementarmente, a pesquisa baseou-se em publicagdes académicas que abordam a integragdo das
tecnologias emergentes no processo educativo, utilizando como referéncias principais as obras de
Valente (2018), Almeida e Alves (2020), Bruzzi (2016) e Moran (2013).

A pesquisa documental também comp0s parte significativa do levantamento tedrico, com a
andlise de legislacdes, relatorios oficiais e decretos estaduais, seguindo a orientagdo de Severino
(2013), que ressalta a importancia da pesquisa documental para a compreensao contextualizada das
politicas educacionais. A andlise desses documentos foi crucial para entender as diretrizes e 0s marcos
normativos que sustentam a adog¢@o do Sistema Estruturado de Ensino e da plataforma Plurall em
Mato Grosso.

A justificativa para a adogdo desses procedimentos metodologicos reside na necessidade de
uma andlise profunda e contextualizada das transformagdes educacionais contemporaneas. A

abordagem qualitativa, aliada ao rigor da pesquisa bibliogréfica, proporcionou uma visao critica e
10
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abrangente dos impactos do Sistema Estruturado de Ensino, captando ndo apenas dados objetivos,
mas também a dimensdo subjetiva das experi€ncias educacionais. Essa estratégia metodologica
permitiu entender a relacdo entre politicas publicas, praticas educativas e tecnologias emergentes,

fornecendo subsidios valiosos para reflexdes futuras sobre a educagao digital no contexto brasileiro.

3. CONTEXTO HISTORICO DO SISTEMA EDUCACIONAL EM
MATO GROSSO

A trajetéria da educagdo em Mato Grosso reflete as transformagdes politicas e sociais do
Brasil. Durante os periodos colonial e imperial, o acesso a educagdo era restrito as elites e marcado
por limitacdes estruturais (Barbosa, 2019). Com a Proclamagdo da Republica, surgiram esforgos de
ampliacdo da rede publica, mas foi apenas ao longo do século XX que se observou um avango mais
expressivo, com a criagdo de escolas e a formacao de professores para atender a crescente demanda
populacional (Revista Educacdo 10 Anos, 2022).

Na primeira metade do século XX, os indices de alfabetizagdo eram baixos ¢ o sistema
educacional mostrava-se insuficiente. As reformas de 1930, a criagdo do Ministério da Educacéo e os
investimentos em escolas primarias deram inicio a uma estrutura mais sélida (Freire, 2014). A partir
das décadas de 1960 e 1970, ainda sob forte centralizagdo promovida pelo regime militar, houve
expansdo na infraestrutura e capacitagdo docente. No entanto, esse crescimento priorizou a quantidade
em detrimento da qualidade, resultando em um desenvolvimento desigual (Costa, Vaz & Onofre,
2022).

Com a Constituicdo de 1988, o direito a educacdo foi assegurado a todos, € a gestdo
democratica passou a ser um principio orientador das politicas publicas. Esse periodo marcou o
fortalecimento da participagdo comunitaria nas decisdes escolares, bem como a valorizagdo dos
profissionais da educagdo (Brasil, 2014). A valorizagao da equidade e da inclusao comegou, entao, a
fazer parte das diretrizes educacionais nacionais e estaduais.

Nas décadas mais recentes, o Brasil intensificou seus esforcos para elevar a qualidade da
educagdo basica. A criagdo do Indice de Desenvolvimento da Educagio Basica (Ideb), em 2007,
representou um marco no monitoramento do desempenho escolar, ao combinar taxas de aprovacao
com resultados de proficiéncia medidos pelo Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb)

(Teixeira, 2023). Entre 2007 e 2021, os dados nacionais indicaram progressos significativos,

11
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impulsionados por politicas de formacdo continuada, investimentos em infraestrutura e integracao de
tecnologias ao ensino.

No contexto mato-grossense, esses avangos acompanharam a formulagdo de politicas
especificas, como o Plano Estadual de Educagdo (PEE), em consonancia com o Plano Nacional de
Educacao (PNE). Tais iniciativas visam a redu¢o das desigualdades regionais e a promogao de uma
educacdo publica mais eficiente e inclusiva. A implementagao do Programa Educagdo — 10 Anos ¢ a
adesdo ao Sistema Estruturado de Ensino, com apoio da plataforma Plurall, representam estratégias
recentes para modernizar o sistema educacional estadual e enfrentar os desafios impostos pelas
transformacdes tecnologicas e pelas exigéncias de um ensino mais equitativo.

Embora avancos sejam perceptiveis, o cenario educacional de Mato Grosso ainda demanda
atencdo constante as disparidades locais e a necessidade de politicas que articulem inovacao,
formagdo docente e infraestrutura. O fortalecimento de estratégias inclusivas e o uso efetivo de
tecnologias educacionais emergem como caminhos vidveis para consolidar um sistema educacional

mais justo, atualizado e voltado ao desenvolvimento humano e social.

4. O SISTEMA ESTRUTURADO DE ENSINO (SEE)

O Sistema Estruturado de Ensino (SEE) ¢ uma proposta educacional que organiza, de forma
integrada, o curriculo, os materiais didaticos, as metodologias ¢ os processos avaliativos, com o
intuito de promover uma educagdo mais equitativa, eficaz e alinhada as politicas educacionais
nacionais e estaduais (Brasil, 2014; Mato Grosso, 2021). Sua implementagdo em Mato Grosso reforga
o compromisso do Estado com a qualidade do ensino e a equidade no acesso a aprendizagem.

A operacionalizagdo do SEE esta inserida no programa ‘Educacdo 10 Anos’, langado pelo
governo estadual com o objetivo de transformar a rede publica até 2032. Esse programa contempla
30 politicas publicas que abrangem desde praticas pedagogicas até infraestrutura, gestdo e tecnologia,
sendo conduzido pelas Diretorias Regionais de Educagdo (DREs). Criadas em 2022, essas diretorias
assumem a gestao local das politicas, garantindo acesso, permanéncia e aprendizagem em todas as

regides (Mato Grosso, 2022b).

O Sistema Estruturado de Ensino é uma forma planejada e estruturada que conecta o livro
didatico (material didatico), a plataforma digital, a formagao dos professores, a avaliagdo da

aprendizagem e a assessoria pedagogica (Circuito de Gestdo da Aprendizagem) em uma
12
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grande estrutura de ensino. Essa abordagem facilita ndo apenas a gestdo do ensino, mas
também a personalizagdo do aprendizado, permitindo que os professores adaptem os
contetidos as necessidades individuais dos estudantes. A implementacdo do SEE em Mato
Grosso visa responder as demandas contemporaneas por uma educagdo de alta qualidade e
equitativa, conforme orientado pelo Plano Nacional de Educagao (Revista Educagdo 10 Anos,

2022, p. 9).

A proposta do SEE envolve uma série de agdes coordenadas que incluem a formagao continua
de professores, a adocao de recursos tecnologicos avangados e a aplicagdo de metodologias ativas de
ensino. Essas a¢oes sdo fundamentadas em principios que buscam promover a inclusao educacional,
a personalizacdo do ensino e o desenvolvimento integral dos estudantes. A estruturagdo do SEE em
Mato Grosso também se baseia em politicas publicas que garantem recursos e suporte necessario para

a sua implementacao, conforme estabelecido no Decreto n° 1.497/2022 (Mato Grosso, 2022a).

As tecnologias serdo utilizadas para potencializar o acesso e a qualidade da educacdo. As
ferramentas serdo mais um apoio no processo de aprendizagem centrado no estudante,
contribuindo para um ensino cada vez mais personalizado ¢ gerando informagdes para
aprimorar a pratica do educador. Essas agdoes coordenadas visam ndo apenas melhorar a
qualidade do ensino, mas também garantir a inclusdo e¢ a personalizacdo do aprendizado,
adaptando-se as necessidades individuais dos estudantes (Diario Oficial do Estado de Mato

Grosso, 2022, p. 2).

A formacdo continua dos professores € outro eixo essencial. Por meio do Ambiente Virtual
de Aprendizagem da Educacdo Publica (AVADEP), os educadores tém acesso a cursos ¢ trilhas de
formagao que abordam o uso de tecnologias, metodologias inovadoras e competéncias digitais. Essas
iniciativas incluem o Pacto pela Digitaliza¢do, que visa preparar os docentes para o uso pedagodgico
de ferramentas digitais, promovendo um ensino mais dindmico e colaborativo.

Além disso, a distribuicdo de materiais didaticos impressos e digitais, alinhados a BNCC e
ao Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso (DRC-MT), assegura acesso igualitario ao
contetido atualizado. Esses materiais, integrados a Plataforma Plurall, permitem ao professor
enriquecer o processo de ensino com videos, jogos e atividades interativas, fortalecendo o

engajamento dos alunos (Secretaria de Estado de Educagdo de Mato Grosso, 2023a).

W
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O uso das tecnologias no SEE ¢ voltado para ampliar o acesso e qualificar a aprendizagem,
com foco na personalizac¢do do ensino. Conforme destaca o Diario Oficial do Estado de Mato Grosso
(2022, p. 2): “As ferramentas serdo mais um apoio no processo de aprendizagem centrado no
estudante, contribuindo para um ensino cada vez mais personalizado e gerando informagdes para
aprimorar a pratica do educador.”

Portanto, o SEE representa um esfor¢o sist€émico para modernizar a educacdo em Mato
Grosso, promovendo a integracdo entre gestdo, pedagogia e tecnologia. Ao alinhar-se as demandas
do século XXI, o sistema ndo apenas reorganiza a estrutura educacional, mas também amplia as
possibilidades de aprendizagem significativa, equitativa e centrada no aluno. A sustentabilidade dessa
politica depende da continuidade da formagdo docente, do monitoramento das a¢des pelas DREs e do
fortalecimento da participacdo da comunidade escolar, elementos fundamentais para consolidar uma

cultura de inovacao e qualidade educacional no estado.

4.1 A Plataforma Plurall

A Plataforma Plurall é uma ferramenta digital essencial no contexto do Sistema Estruturado
de Ensino de Mato Grosso. Esta plataforma oferece uma variedade de recursos que facilitam a gestao
do processo educacional ¢ melhoram a experiéncia de aprendizagem dos estudantes. Entre os
principais recursos da Plurall, destacam-se os livros digitais, tarefas on-line, tutoriais interativos e
relatérios de acompanhamento do desempenho dos alunos. A utilizagcdo da Plurall permite uma
personalizag¢do do ensino, adaptando os contetidos e atividades as necessidades especificas de cada

estudante.

Essas plataformas foram projetadas para uso educacional, sdo gratuitas e oferecem uma
variedade de modelos para aplicacdo com criangas na fase da alfabetizaco, além de fornecer
recursos de apoio para praticas em sala de aula. Por meio dessas plataformas, as criangas
podem ter acesso aos materiais didaticos de forma rapida e pratica (Assis Almeida, Paniago

& Lopes Sobrinho, 2023, p. 5).

A implementacdo da Plataforma Plurall no contexto do SEE de Mato Grosso também visa
promover a equidade educacional, como ja citado, garantindo que todos os alunos tenham acesso as
mesmas oportunidades de aprendizado, independentemente de suas condi¢des socioecondmicas.

Além disso, a plataforma contribui para o desenvolvimento de habilidades digitais essenciais para o
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futuro dos estudantes, preparando-os para os desafios do mundo digital, oferecendo ferramentas de
monitoramento ¢ avaliacdo que sfo fundamentais para o acompanhamento do desempenho dos
alunos. “A Plurall permite que os estudantes acessem materiais didaticos de qualquer lugar,
promovendo a continuidade do aprendizado fora da sala de aula e facilitando o ensino hibrido”
(Plurall, n.d., p. 78).

Os materiais didaticos impressos sao entregues bimestralmente em todas as escolas estaduais
de Mato Grosso, garantindo que os alunos tenham acesso ao conteudo atualizado e revisado. A
integracao desses materiais com a Plataforma Plurall permite que os professores complementem as

aulas com recursos digitais, como videos, jogos e atividades interativas.

Os livros personalizados s@o entregues em todas as escolas de Mato Grosso a cada bimestre.
Os alunos recebem os livros, e isso € interligado com a plataforma Plurall, onde estao
disponiveis. Os professores conseguem propor aulas diferenciadas, incluindo videos, jogos e
outras atividades interativas dentro da propria plataforma (Secretaria de Estado de Educacao

de Mato Grosso, 2023b).

A Plataforma Plurall tem papel central na moderniza¢do da educacdo em Mato Grosso, ao
oferecer recursos digitais que tornam o ensino mais interativo e personalizado. Com ferramentas de
monitoramento e conteudos adaptaveis, a plataforma favorece o engajamento dos alunos e possibilita
intervengdes pedagogicas mais eficazes, estimulando a autonomia e o interesse pelo aprendizado.

Além disso, a plataforma Plurall utiliza a inteligéncia artificial para apoiar e facilitar a rotina
do professor, oferecendo orientagdes e recomendagdes que ajudam a personalizar ainda mais o ensino
e a identificar rapidamente as areas que precisam de atengdo. Assim, a Plataforma Plurall ndo apenas
complementa o material didatico tradicional, mas também expande as possibilidades de ensino,
preparando os estudantes para um futuro em que as competéncias digitais sdo indispensaveis (Revista

Educagao 10 Anos, 2022).

5. ANALISE DO SISTEMA ESTRUTURADO DE ENSINO (SEE) E A
PLATAFORMA PLURALL

A implementacdo do Sistema Estruturado de Ensino (SEE) e da Plataforma Plurall em Mato

Grosso representa um marco na modernizacdo da educagdo publica estadual. Enquanto o SEE
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organiza curriculo, metodologias e materiais didaticos de forma padronizada, a Plataforma Plurall
oferece recursos tecnoldgicos que enriquecem o processo de ensino-aprendizagem. A combinagdo
dessas ferramentas reflete avangos significativos, mas também revela desafios que exigem atencgao
para garantir sua eficacia e equidade. Esta analise é fundamentada em documentos oficiais, literatura
especializada e na vivéncia da autora como integrante da Secretaria de Estado de Educagdo de Mato
Grosso (Seduc/MT).

Os impactos positivos sdo evidentes nos indices educacionais. Segundo dados do INEP
(2023), as taxas de aprovacdo e as notas médias em matematica e lingua portuguesa apresentaram
evolucdo consistente desde a implementagao do SEE. Em 2005, os indices estavam abaixo da média
nacional, mas, com a ado¢do do modelo estruturado e da plataforma digital, Mato Grosso alcangou
95,1% de aprovagao em 2023 nos anos iniciais do Ensino Fundamental, evidenciando os resultados
das reformas.

Durante a pandemia da Covid-19, a Plataforma Plurall foi essencial para a continuidade das
atividades escolares, contribuindo para a manuten¢do dos indicadores de desempenho e reforgando a
importancia de uma infraestrutura digital robusta e adaptavel frente a crises. A estrutura proposta pelo
SEE favorece a gestdo pedagogica e promove uma educagao mais equitativa, conforme previsto no
Decreto n° 1.497/2022 e alinhado as metas do Plano Nacional de Educagao (Brasil, 2014) e do Plano
Estadual (Mato Grosso, 2021).

A Plataforma Plurall exemplifica a aplicacio de metodologias ativas e tecnologias
emergentes no cotidiano escolar, permitindo que os docentes personalizem o ensino segundo as
necessidades dos estudantes (Revista Educagdo 10 Anos, 2022). Essa integracdo € apontada como
essencial por autores como Valente (2018) e Almeida e Alves (2020), que destacam a importancia de
tecnologias que favorecam a aprendizagem significativa e personalizada.

A Inteligéncia Artificial (IA) também surge como aliada do processo educacional. Para
Moran (2024), o uso equilibrado da A pode adaptar os conteudos as caracteristicas individuais dos
alunos, a0 mesmo tempo em que valoriza dimensoes humanas como empatia e apoio emocional. Essa
combinacdo torna possivel a constru¢cdo de curriculos mais flexiveis e metodologias inovadoras,

preparando os estudantes para os desafios contemporaneos.

No contexto da educagdo, a transformagao digital envolve repensar os processos de ensino e
aprendizado para um publico de nativos digitais, considerando os aspectos de fazer digital,
por meio de conhecimentos e competéncias técnicas, e ser digital, por meio da incorporagdo

de habilidades, mentalidade e atitudes digitais (Oliveira & Souza, 2020, p. 7).
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A Plataforma Plurall, por sua vez, oferece um ambiente virtual robusto que suporta a
continuidade educacional, integrando recursos como livros digitais, tarefas on-line e tutoriais
interativas. A personalizagao do ensino ¢ um dos principais beneficios dessa plataforma, permitindo
que os conteudos ¢ atividades sejam adaptados as necessidades especificas de cada estudante.

Apesar dos avancos, a analise do SEE e da Plataforma Plurall revela uma série de desafios e
limitacdes. A logistica de distribuicdo de materiais, a transicdo dos alunos entre as redes municipal e
estadual, a gestdo dos recursos tecnologicos e a integracao de projetos paralelos sdo questdes criticas
que demandam atencdo e planejamento. Considerando o exposto, entende-se que a demora na entrega
dos livros didaticos fisicos, especialmente em locais distantes, prejudica o andamento das aulas e
afeta o cumprimento dos cronogramas estabelecidos. Esses desafios precisam ser abordados de
maneira estratégica para garantir a eficacia do sistema educacional.

Assim, a andlise do SEE e da Plataforma Plurall mostra que, embora haja um esforco
significativo para modernizar a educacao em Mato Grosso, ainda existem varios obstaculos a serem
superados. A adocdo de um planejamento logistico mais eficaz, a continuidade curricular entre os
sistemas de ensino municipal e estadual, a gestdao adequada dos recursos tecnoldogicos e a selegdao
criteriosa de projetos paralelos sdo essenciais para garantir que o sistema educacional atenda as

necessidades de todos os estudantes de maneira equitativa e eficaz.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A implementacdo do Sistema Estruturado de Ensino (SEE) e da Plataforma Plurall em Mato
Grosso representa uma iniciativa relevante para a modernizagdo e qualificacdo do ensino publico.
Este estudo identificou avangos significativos, como a padronizacdo curricular, o uso de tecnologias
educacionais e o fortalecimento da formagdo docente, que tém contribuido para tornar a educagao
mais equitativa ¢ alinhada as exigéncias contemporaneas. A integracdo entre curriculo, recursos
digitais e estratégias pedagogicas refor¢a o compromisso do Estado com uma educagdo de qualidade.

Apesar dos progressos, persistem desafios estruturais e operacionais. A distribui¢do de
materiais didaticos, as desigualdades no acesso as tecnologias e a transi¢ao dos alunos entre as redes
municipal e estadual demandam atencdo estratégica. A vasta extensdo territorial de Mato Grosso
exige solugdes inovadoras e uma gestdo eficiente que assegure a equidade educacional em todas as

regioes.
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A formacgao continua dos professores surge como fator decisivo para o sucesso do SEE.
Educadores bem-preparados sdo fundamentais para aplicar metodologias ativas e utilizar de forma
eficiente os recursos digitais. Iniciativas como o0 AVADEP e o Pacto pela Digitalizacdo tém potencial
para suprir essa demanda, mas sua eficacia deve ser constantemente monitorada.

A transicao entre sistemas de ensino ¢ a inclusdo digital também se revelam temas centrais.
Programas como o Projeto Virada Tec demonstram o esfor¢o do Estado em promover continuidade
pedagobgica e apoiar o desenvolvimento dos estudantes em momentos de mudanga. A colaboragdo
entre esferas de governo e a articulacdo entre politicas sdo fundamentais para garantir que tais
iniciativas se consolidem.

Este estudo, fundamentado em autores como Valente (2018), Almeida e Alves (2020), Bruzzi
(2016) e Moran (2013), oferece uma analise critica e atualizada sobre a inser¢do de tecnologias
emergentes na educacdo publica estadual. Conclui-se que, embora o SEE e a Plataforma Plurall
representem avangos, seu €xito depende de planejamento consistente, investimento continuo,
valoriza¢do docente e monitoramento de resultados.

Para pesquisas futuras, recomenda-se aprofundar as relagdes entre padronizacao curricular e
personaliza¢do do ensino, especialmente quanto ao uso das tecnologias para adaptar conteidos as
realidades individuais dos alunos. Além disso, ¢ necessario avaliar com mais profundidade a eficacia
dos programas de formagao continuada e a integragdo de projetos paralelos ao curriculo estruturado.
A continuidade da investigagdo sobre a transi¢ao entre redes de ensino também é essencial, visando
garantir uma jornada educacional fluida e inclusiva.

Por fim, reafirma-se a importancia de politicas educacionais integradas ¢ da formagdo
permanente dos profissionais da educagdo como pilares para o sucesso de qualquer inovagdo
tecnologica. A experiéncia de Mato Grosso pode servir como referéncia para outras redes estaduais,
desde que os aprendizados sistematizados neste estudo sejam utilizados para orientar agoes futuras

voltadas a equidade e a inovagao no ensino.
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RESUMO

Este estudo avalia ferramentas digitais voltadas a inclusdo de
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na educagdo
digital, analisando a eficécia, a usabilidade e o impacto social.
O objetivo geral da pesquisa é avaliar o impacto das ferramentas
digitais na promog¢ao da inclusdo de alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) no ambiente educacional, considerando
aspectos como eficacia, usabilidade e efeitos na aprendizagem
e no desenvolvimento social. A metodologia utilizada ¢ a
pesquisa bibliografica de carater qualitativo. Os principais
autores utilizados sdo Creswell (2010), Souza (2014), Dias
et al. (2022), Fialho, Cid e Coppi (2023), dentre outros. Os
resultados destacam a importancia de desenvolver interfaces
intuitivas, conteudos adaptaveis e personalizagdo para atender
as diversas necessidades do espectro. A revisdo da literatura
e a analise comparativa com estudos anteriores evidenciaram
avangos e desafios na inclusdo digital, além de propor caminhos
para aprimoramento. S3o oferecidos subsidios para praticas
educacionais mais inclusivas e orienta¢des para educadores e
desenvolvedores, reforcando a importancia de considerar as
necessidades individuais dos alunos autistas. O estudo ainda
contribui para o fortalecimento do conhecimento sobre inclusdo
digital, promovendo ambientes educacionais mais sensiveis,
acessiveis e eficazes.

Palavras-chave
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ABSTRACT

This study evaluates digital tools designed to include students
with autism spectrum disorder (ASD) in digital education,
analyzing their effectiveness, usability, and social impact. The
general objective of the research is to evaluate the impact of
digital tools in promoting the inclusion of students with Autism
Spectrum Disorder (ASD) in the educational environment,
taking into account aspects such as effectiveness, usability, and
effects on learning and social development. The methodology
used is qualitative bibliographic research. The main authors
used are Creswell (2010), Souza (2014), Dias et al. (2022),
Fialho, Cid, and Coppi (2023), among others. The results
highlight the importance of developing intuitive interfaces,
adaptable content, and customization to meet the diverse needs
of the spectrum. The literature review and comparative analysis
with previous studies highlight advances and challenges in
digital inclusion, while also proposing paths for improvement.
Support for more inclusive educational practices and guidance
for educators and developers is provided, reinforcing the
importance of considering the individual needs of autistic
students. The study also contributes to strengthening knowledge
about digital inclusion, promoting more sensitive, accessible,
and effective educational environments.
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Avaliagdo de ferramentas digitais para promogao da inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA)

1. INTRODUCAO

No contexto contemporaneo da Educacdo, a integracdo de tecnologias digitais tornou-se uma
constante, proporcionando oportunidades inigualaveis para o aprimoramento da experiéncia
educacional. Contudo, este avango exige uma analise criteriosa e especificana inclusdo de alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Nesta perspectiva, a pesquisa parte do seguinte questionamento: Como se dao a incorporagao
e a aplicacdo das ferramentas digitais na promog¢do da inclusdo efetiva de alunos com TEA no
ambiente educacional?

A complexidade da inclusdo de alunos com TEA demanda estratégias cuidadosas e
multifacetadas, e o crescente papel das Tecnologias Digitais da Informag@o e Comunicagao (TDIC)
nesse contexto oferece oportunidades significativas, mas também exige uma avaliagdo critica de
como essas ferramentas sdo integradas para garantir uma inclusdo efetiva. Autores como Souza
(2014) e Dias et al. (2022) destacam o potencial das tecnologias digitais em atender as necessidades
individuais dos alunos autistas, proporcionando suporte personalizado e ferramentas adaptaveis. No
entanto, a mera presenga dessas tecnologias ndo garante automaticamente a inclusdo, tornando a
avaliac@o sistematica dessas ferramentas essencial para garantir o alinhamento com os objetivos da
educacdo inclusiva e proporcionar beneficios tangiveis aos alunos com TEA.

Grandin (2015) ressalta a necessidade de abordagens personalizadas no ensino para lidar com
a heterogeneidade do espectro autista. Para isso, as ferramentas digitais tém potencial para oferecer
essa personalizagdo, mas sua eficacia depende da compreensdo de como adapta-las as caracteristicas
unicas de cada aluno. Portanto, a avaliacao cuidadosa dessas ferramentas ¢ fundamental para atender
a essa diversidade (Teodoro; Godinho & Hachimine, 2016).

lacono et al. (2022) apresentam uma revisdo critica da pesquisa em Comunicagdo
Aumentativa e Alternativa (CAA) em ambientes escolares inclusivos. Os autores examinaram 26
estudos publicados entre 2000 ¢ 2020 que envolveram alunos com deficiéncias complexas de
comunicacdo que usaram CAA em salas de aula regulares. A escassez, a inconsisténcia e a
fragmentacdo dos estudos ressaltam a necessidade urgente de pesquisas de alta qualidade que
abordem as barreiras e os facilitadores da implementa¢ao eficaz da CAA. Destacam, ainda, a
importancia de envolver alunos, professores, pais e colegas na pesquisa e pratica da CAA. Por fim,

conclue-se que a CAA tem potencial para apoiar a inclusdo de alunos com deficiéncias complexas
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de comunicacdo, mas ¢ necessario um esfor¢co continuo para aprimorar a qualidade e a relevancia da
pesquisa e da intervengdo em CAA.

Nesse sentido, a pesquisa tem como objetivo geral avaliar o impacto das ferramentas digitais
na promo¢do da inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no ambiente
educacional, considerando aspectos como eficacia, usabilidade e efeitos na aprendizagem e no
desenvolvimento social. Esse intento de avaliagdo minuciosa encontra embasamento em estudos que
enfatizam a importancia de compreender a verdadeira eficacia das tecnologias digitais no contexto
de uma educacéo inclusiva.

Bellini e Akullian (2007) enfatizam a necessidade de evidéncias cientificas para comprovar
a eficacia de intervengoes tecnoldgicas na educagdo de alunos autistas. A pesquisa proposta foca na
avaliag@o dessas ferramentas digitais, contribuindo para a construgdo desse corpo de conhecimento
e oferecendo uma base empirica para o uso de tecnologia na promog¢ao da inclusdo de alunos com
TEA.

Nessa perspectiva, inimeros autores defendem o uso de estratégias de ensino adaptativas e
individualizadas para alunos com TEA. Fialho, Cid e Coppi (2023) defendem estratégias de ensino
adaptativas e individualizadas para alunos com TEA, enfatizando o potencial das tecnologias
digitais nesse processo. A pesquisa busca preencher essa lacuna, analisando nao apenas a presenca,
mas também a aplicacao efetiva dessas tecnologias no contexto inclusivo.

Portanto, este estudo foi motivado pela necessidade de aprofundamento sobre a eficacia,
usabilidade e impactos das ferramentas digitais na inclusao de estudantes autistas. Diante dos desafios
unicos que a inclusdo de alunos com TEA implica, as ferramentas digitais surgem como solugdes
potenciais, adaptativas e personalizadas. No entanto, ¢ crucial compreender como essas ferramentas
sdo selecionadas, implementadas e avaliadas nas praticas educacionais cotidianas.

Nesse contexto, a presente pesquisa buscou dialogar com as preocupacdes de autores como
lacono et al. (2022), que enfatizam a importancia de estratégias de ensino adaptativas e
individualizadas. Quando adequadamente avaliadas, as ferramentas digitais podem criar um
ambiente propicio a implementagdo dessas estratégias, potencializando a participagdo e o
aprendizado de alunos com TEA.

A relevancia social desta investigagdo se manifesta na busca ndo apenas por uma melhoria
na experiéncia educacional de alunos autistas, mas também pela promog¢ao de um ambiente
educacional intrinsecamente inclusivo, onde a diversidade ¢ ndo apenas reconhecida, mas também
valorizada, e onde cada aluno tem a oportunidade de alcangar seu pleno potencial. Este estudo visou

contribuir para o desenvolvimento de diretrizes e estratégias mais informadas, proporcionando
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insights valiosos ndo apenas para educadores, mas também para desenvolvedores de tecnologia
educacional e formuladores de politicas, visando uma abordagem mais inclusiva e equitativa no uso
da tecnologia na educacao.

Portanto, esta pesquisa insere-se em um cendrio académico e pratico crucial, em que as
promessas das tecnologias digitais e a complexidade da inclusdo se encontram, exigindo uma
investigacdo rigorosa € uma compreensdo profunda para orientar a pratica educacional e

contribuir significativamente para o avanco do campo da Educacdo Inclusiva e Tecnologia.

2. METODOLOGIA

Para este estudo, foi adotada uma abordagem sistematica baseada em pesquisa bibliografica,
respaldada por autores como Creswell (2010), reconhecida por sua eficacia em revisdes sistematicas
da literatura, permitindo uma analise abrangente ¢ aprofundada da vasta gama de estudos existentes
sobre a inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e o uso de ferramentas digitais
na educacdo.

O levantamento bibliografico foi conduzido de maneira criteriosa, utilizando fontes
confiaveis e acad€micas, tais como Google Académico, Perioddicos Capes, Scielo, entre outros portais
académico-cientificos. Essa abordagem estd em consonancia com as recomendacdes de Boellstorff et
al. (2012), que enfatizam a importancia de buscar literatura em diversas fontes para garantir uma
revisao abrangente e representativa do conhecimento existente.

A delimitagao temporal do estudo, de 2013 a 2023, ¢ justificada pela rapida evolugdo das
tecnologias digitais educacionais. Autores como Preece e Schneiderman (2009) discutem a rapidez
com que as tecnologias digitais evoluem e impactam a educagao, justificando a escolha de um recorte
temporal mais recente para refletir as tendéncias e inovagdes mais atuais na area. Nesse sentido, a
escolha desse intervalo estd alinhada & abordagem sugerida por Bellini e Akullian (2007), que
defendem a consideragdo de desenvolvimentos recentes na avaliagdo de intervengdes tecnoldgicas
paraalunos com TEA. Os descritores selecionados para a pesquisa, como TEA, inclusdo, educacdo
digital, ferramentas digitais, autismo e educacdo inclusiva, foram escolhidos com base na revisao
inicial da literatura e na expertise dos autores. Essa escolha metodoldgica é congruente com as
diretrizes de Kitchenham (2004), que enfatizam a importancia de palavras-chave e descritores

precisos para otimizar os resultados de pesquisas bibliograficas.
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A selecdo de fontes bibliograficas considerou ndo apenas a quantidade, mas a qualidade e a
relevancia dos estudos identificados. Esse critério esta fundamentado na abordagem metodologica
de Fialho, Cid e Coppi (2023), que salientam a importancia da robustez metodoldgica na avaliagdo
de tecnologias educacionais. A analise critica dos estudos identificados permitiu uma avaliacao
aprofundada das metodologias empregadas e da consisténcia dos resultados apresentados.

Ao adotar essa metodologia, a pesquisa buscou estabelecer uma base solida para a
compreensdo da avaliagdo de ferramentas digitais na promog¢ado da inclusdo de alunos com TEA,
contribuindo para o avango do conhecimento nessa interse¢ao crucial entre a Educagéo Inclusiva e a

Tecnologia Educacional.

3. DESENVOLVIMENTO

A avaliagdo de ferramentas digitais destinadas a inclus@o de alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) ¢ uma etapa crucial para a compreensdo da eficacia dessas tecnologias no
contexto educacional. Esta se¢do examina de forma abrangente a eficacia, a usabilidade e o impacto
dessas ferramentas, proporcionando insights valiosos para praticas inclusivas mais informadas.

A eficacia das ferramentas digitais foi investigada por meio de uma analise critica de estudos
prévios sobre a implementagdo dessas tecnologias na educacdo de alunos autistas, considerando a
correlagdo entre seu uso e os resultados académicos e sociais desses alunos.

A usabilidade das ferramentas digitais foi avaliada com base em diretrizes estabelecidas por
especialistas em inclusdo digital, considerando aspectos como a interface intuitiva, a adaptabilidade
do contetido ¢ a personalizagdo das configuragdes para atender as necessidades variadas dos alunos
com TEA.

O impacto das ferramentas digitais na aprendizagem e no desenvolvimento social dos alunos
com TEA foi analisado, considerando indicadores de progresso acadé€mico, participacdo em
atividades e interacdo social no ambiente educacional digital.

Ao abordar de maneira integrada a eficacia, a usabilidade e o impacto das ferramentas
digitais, nosso estudo procura fornecer uma compreensao abrangente de como essas tecnologias podem
ser otimizadas para atender as necessidades especificas dos alunos com TEA, contribuindo para a
construgdo de diretrizes e estratégias praticas que promovam a inclusio efetiva de alunos autistas na

educacao digital.
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A escolha e avaliacdo de ferramentas digitais para trabalhar com alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) requerem cuidado e consideracdo de diversos aspectos, como a eficécia, a
usabilidade e o impacto na aprendizagem e no desenvolvimento social dos alunos. Aqui estdo alguns
pontos importantes a serem considerados por educadores ao selecionar e avaliar ferramentas digitais

para esse fim, organizados no Quadro 1 abaixo:

Quadro 1 — Aspectos relevantes ao avaliar ferramentas digitais para alunos com TEA

Aspecto a ser considerado Descricao

A ferramenta deve ser flexivel o suficiente para
atender as necessidades especificas de cada aluno
com TEA, considerando seus interesses, habilidades e
areas de dificuldade.

A interface da ferramenta deve ser intuitiva, facil
de wusar e acessivel para alunos com TEA,
Usabilidade e acessibilidade considerando aspectos como navegacao simplificada,
opgOes de customizagdo e suporte para diferentes
estilos de aprendizagem.

A ferramenta deve ser capaz de manter o interesse € o
engajamento dos alunos com TEA por meio de
recursos interativos, feedbacks claros e atividades
desafiadoras, porém acessiveis.

E importante que a ferramenta permita adaptagdes e
personalizagdes para atender as necessidades
individuais dos alunos com TEA, como ajustes de
dificuldade, alteracdes de configuracdo e suporte a
diferentes modalidades de aprendizagem.

A ferramenta deve fornecer feedback imediato e
construtivo, além de reforgo positivo, para incentivar o
progresso e a motivagao dos alunos com TEA durante
as atividades de aprendizagem.

A ferramenta deve ser integrada harmoniosamente as
outras estratégias e recursos utilizados no ambiente
Integraciio com outras estratégias educacional para alunos com TEA, como
programas de intervengdo comportamental e
atividades presenciais.

Antes de adotar a ferramenta, é importante avaliar sua
eficacia por meio de estudos, analises de desempenho
Avaliacio da eficacia e feedbacks de alunos e educadores, para garantir que
ela realmente contribua para o desenvolvimento e a
aprendizagem dos alunos com TEA.

Adequacio as necessidades individuais

Nivel de engajamento

Adaptacdes e personalizacdes

Feedback e reforgo positivo

Fonte: Elaborado pelos autores.

A variedade de aplicativos e plataformas disponiveis exige uma analise criteriosa de como
essas tecnologias atendem as necessidades educacionais especificas desses alunos, adaptando-se ao

espectro autista e abordando diferentes estilos de aprendizagem e preferéncias individuais. Nesse
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sentido, existem diversas ferramentas digitais disponiveis para educadores trabalharem com alunos

autistas. Essas ferramentas abrangem uma variedade de areas, desde comunicagdo e habilidades

sociais até aprendizado académico e organizacdo. Aqui estdo algumas categorias e exemplos de

ferramentas digitais que podem ser utilizadas com alunos com TEA:

Quadro 2 — Ferramentas digitais disponiveis para alunos TEA

Categoria Ferramen Descricio Acesso
ta
Site
https://www.assistivewar
e.com/products/proloquo
Aplicativo que auxilia alunos com | 2go
Proloquo?2 dificuldades de comunicagdo a
Go expressar  suas  necessidades, | App
pensamentos e desejos. https://apps.apple.c
om/u
s/app/proloquo2go-
aac/id308368164
Conjunto de ferramentas para a
criagdo de materiais educacionais
adaptados, como simbolos
b Lt pictograficos, pranchas de | https:/tecnologiaassistiv
Comunicacio Boardmaker e ¢ 58 75
A comunica¢do visual e atividades | a.civiam.com.br/produto
Alternativa . ¢
. personalizadas, para apoiar a | /boardmaker-v6/
Aumentativa AW ;
comunicagdo e o aprendizado de
(CAA) : .3
alunos com necessidades especiais,
incluindo autismo.
Aplicativo de comunicacdo e
aprendizado projetado para criangas
e adultos com autismo. Oferece uma
variedade de recursos visuais, | https:/learningworksfor
AutisMate interativos e personalizdveis para| kids.com/apps/autismate
auxiliar na comunicacao, nas| /_
habilidades sociais, na organizagio e
na compreensdo do mundo ao seu
redor.
Aplicativo com interface | https://apps.apple.com/u
ersonalizavel para criar painéis de | s/app/gotalk-
GoTalk Now | Peronatzave | :
comunicag¢ao visual. now/id454176457
Habilida jal Stori Aplicati i rtilh
l.)l.ld des Social Stories plicativo para criar e compartilhar s
Sociais Creator & historias sociais personalizadas que 2
; ; ) u s/app/social-story-
Library ajudam alunos autistas a
compreender e lidar com diferentes creators
Sl o library/id588180598
situacdes sociais.
Aplicativo com  videos que
Model Me demonstram comportamentos | https://apps.apple.com/u
Going Places 2 sociais apropriados em diferentes | s/app/model-me-going-

ambientes, como lojas, parques e
restaurantes.

places-2/id375669988
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Oferece uma ampla variedade de

recursos educacionais grgtuitos, https://play.google.com/
Khan Academy | incluindo videos, exercicios € | store/apps/details?id=org
ligdes em matematica, ciéncias, | khanacademy.android
historia e outras disciplinas.
Software de desenho livre e
educativo, adequado para criangas
Tus Paint em idade .escolar. O.ferege uma | https://tuxpaint.org/dow
interface simples e divertida para | nload/
explorar habilidades artisticas e
criativas.
Ferramenta de codigo aberto para
Plataformas de ensino e.apren.dizado com quadro .
Aprendizado O branco interativo. Permite aos | https://openboard.ch/ind
Yl M educadores criar e .apre.sentar ex.en.html
conteido de forma dinamica e
interativa em sala de aula.
Plataforma de aprendizado baseada
em jogos. Permite aos educadores
ey Cr'ia? ques'tionéri.os, discussoes e https://kahoot.com/home
atividades interativas para envolver | /mobile-app/
os alunos e promover a participagao
¢ 0 engajamento em sala de aula.
Plataforma interativa de
aprendizado para criangas em idade
e s prfé—esqolar e na eqularidade https://www.abcmouse.c
primaria, com jogos, atividades e | om/abc/download-app/
ligoes em
varias areas curriculares.
Ferramenta de gestdo de projetos
baseada em quadros, adaptavel para
Trello ajudar alunos autistas a organizar | https:/trello.com/pt-BR
e S ROl tgr,efas escolares, projetos e rotinas
Planejamento dlarlgs. : v
Gt Permite criar horarios e lgmbretes https://plav.goqgle:conl/
Calendar/ personalizados para atividades store/apps/detall's?ld:co
e gscolares, compromissos € eventos | m.google.android.calend
1importantes. ar
Oferece meditagdes guiadas, historias e gL de
para dormir e exercicios de b ! S
YL y ] medita%C3%A7%C3%
Calm respiracao para ajudar. alunos autistas NI
lézlr::::lacrir;::z(:l teo a re%axa.rem ea redu.Z1riJ estresse. f sono/id571800810
T Aplicativo de mtfd.lta(;ag e atengao
plqu, com exercicios s1mp1e§, para | e iwww.headspace.c
Headspace auxiliar alunos no desenvolvimento
de habilidades de autorregulacio et
emocional.
Plataforma que oferece jogos e
Aprendizado de Voot atividades interativas para ajudar | https://www.emotiplay.c
Habilidades criangas  autistas a  aprender | om/
Sociais habilidades sociais ¢ emocionais.
My PlayHome _ |Aplicativo de simulacdo de casa que | https:/play.google.com/
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permite as criangas criar e explorar | store/apps/details?id=co
interacdes sociais e rotinas familiares | m.playhome

de forma divertida e educativa.
Colecdo de aplicativos que
oferecem experiéncias sensoriais
interativas e relaxantes. Ajuda | https://www.sensoryapp
alunos  autistas a  explorar | house.com/

diferentes estimulos sensoriais de

Sensory Apps
Ferramentas de

Aprendizado
3 forma segura e controlada.
Pl Aplicativo que ajuda as criancas
p d J ¢ https://apps.apple.com/b
Touch and a  reconhecer e compreender
Learn Emotions | emocdes por meio de jogos et o B
T JOBOS | o motions/id451685022

interativos e atividades educativas.
Plataforma de programacdo visual
desenvolvida pelo MIT, projetada
Programacéo e Nl para que criangas e jovens iniciem- | https://scratch.mit.edu/d
Criatividade se na programagdo por meio da | ownload

criagdo de jogos, animagdes e
histdrias interativas.

Fonte: Elaborado pelos autores.

A pesquisa procurou compreender como essas tecnologias contribuem para o progresso
académico dos alunos, considerando indicadores como desempenho em atividades educacionais,
participacdo nas aulas e resultados de avaliacdes, bem como a promocao da inclusdo social e
emocional.

A avaliacdo da usabilidade das ferramentas digitais, segundo Barroso e Souza (2018),
desempenha papel crucial na garantia da acessibilidade dessas tecnologias, levando em conta
aspectos como a interface intuitiva, a adaptabilidade do contetido e a personalizacdo das
configuragdes para atender as preferéncias e aos requisitos dos alunos com TEA.

A pesquisa considerou o impacto das ferramentas digitais tanto na aprendizagem quanto no
desenvolvimento social dos alunos com TEA, com base em indicadores tradicionais de progresso
académico ¢ em interagdes sociais no ambiente educacional digital, contribuindo para uma
compreensdo holistica do papel dessas tecnologias na promocado da inclusao digital.

Comparar os resultados do nosso levantamento com estudos anteriores enriquece a
compreensao da evolucdo das praticas e das tendéncias na inclusdo digital dos alunos com TEA,
identificando padrdes, lacunas e 4areas que necessitam de maior atengdo, contribuindo para a

construg¢do de um corpo de conhecimento mais robusto e contextualizado.

3.1 Usabilidade das ferramentas digitais para alunos com TEA

A avaliagdo da usabilidade das ferramentas digitais destinadas a inclusdo de alunos com

Transtorno do Espectro Autista (TEA) é fundamental para compreender como essas tecnologias podem
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atender efetivamente as necessidades especificas desse grupo diverso de estudantes. Silva et al.
(2020) salientam que a usabilidade vai além da mera interface grafica, incluindo a capacidade de as
ferramentas serem compreendidas e utilizadas pelos alunos autistas de maneira intuitiva e eficaz.

E necessario compreender que a usabilidade abrange varios aspectos, incluindo nio apenas a
interface visual, mas também a compreensibilidade e a eficacia das ferramentas digitais para os alunos
com TEA. A pesquisa se concentrou em avaliar como essas tecnologias podem ser acessiveis de forma
intuitiva, considerando a diversidade de estilos de aprendizagem ¢ de preferéncias individuais
presentes no espectro autista.

A analise da usabilidade incluiu a avaliagdo da interface grafica, da adaptabilidade do
contedo e da personalizagdo das configuragdes, assegurando que as ferramentas digitais sejam
concebidas para atender as necessidades especificas dos alunos com TEA. O objetivo é proporcionar
ndo apenas uma experiéncia de usuario fluida, mas também garantir que essas ferramentas sejam
eficazes, intuitivas ¢ adaptadas a singularidade de cada aluno autista.

A interface intuitiva é central para a usabilidade das ferramentas digitais. Grandin (2015)
destaca a importancia de considerar a diversidade no espectro autista ao projetar interfaces digitais,
reconhecendo as diferentes preferéncias sensoriais € modos de interagdo dos alunos. Uma interface
intuitiva ndo apenas facilita a interacdo, mas também reduz potenciais barreiras decorrentes das
caracteristicas especificas do TEA.

Além disso, a adaptabilidade do conteudo ¢ vital. Ferramentas digitais devem ser ajustaveis
de acordo com diferentes estilos de aprendizagem e niveis de habilidade presentes no espectro autista.
Isso implica flexibilidade na apresentacdo do contetido, permitindo a personalizacdo que atenda as
necessidades individuais dos alunos e contribuindo para uma experiéncia de aprendizado mais
significativa.

A personalizacdo das configuracdes € outra caracteristica intrinsecamente ligada a
usabilidade das ferramentas digitais para alunos com TEA. Deve-se enfatizar a necessidade de
abordagens adaptativas que permitam ajustes finos nas configuragdes, considerando as variagdes nas
habilidades cognitivas ¢ motoras dos alunos autistas. Essa personalizagdo ndo apenas melhora a
acessibilidade, mas também promove um ambiente de aprendizado que respeita a diversidade
presente no espectro.

Com base no levantamento realizado, elaboramos um comparativo entre as ferramentas,
apresentando uma visdo geral da usabilidade de cada uma delas, considerando a interface, a facilidade

de uso, a capacidade de customizagao, os recursos interativos e a disponibilidade de suporte (Quadro
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3). Essas informagdes podem auxiliar educadores na selegao de ferramentas digitais mais adequadas

as suas necessidades e as dos alunos autistas.

Quadro 3 — Usabilidade das ferramentas digitais

Ferramenta Interface LB G Customizacao . Recut.'sos Suporte
de uso interativos
Tux Paint Intuitiva Alta Meédia Meédia Comunidade online
OpenBoard Tntuitiva Alta Alta AL sy
online

Kahoot Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Scratch Amigavel Alta Alta Alta Comunidade online
Boardmaker Variavel Meédia/Alta Alta Alta Suporte técnico
AutisMate Intuitiva Alta Alta Alta Suporte técnico
Proloquo2Go Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
GoTalk NOW Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Social Stories
Creator & Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Library
e A Alta Alta i) B e
Places 2
Khan Academy Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
ABCmouse Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Trello Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Gogele Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Calendar
Calm Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Headspace Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Emotiplay Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
My PlayHome Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Sensory Apps Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Touclf endLealn Intuitiva Alta Alta Alta Suporte online
Emotions

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A usabilidade no contexto educacional digital ndo se limita ao aspecto técnico. Envolve,
também, aspectos sociais, como a facilitagdo da interacdo entre alunos autistas e seus colegas.
Ferramentas que promovem interagdes sociais positivas contribuem nao apenas para o aprendizado
académico, mas também para o desenvolvimento social € emocional dos alunos, ampliando o escopo
da usabilidade para além dos pardmetros convencionais.

Portanto, o presente estudo busca ir além da superficialidade, explorando como essas
tecnologias podem ser verdadeiramente inclusivas. Ao considerar a interface intuitiva, a
adaptabilidade do conteudo, a personalizagdo das configuracdes e os aspectos sociais da usabilidade,
busca-se contribuir para a otimizagdo dessas ferramentas, promovendo uma inclusdo digital mais
efetiva e abrangente.

Ao centrar-se na usabilidade como dimensdo que envolve a compreensdo profunda das
necessidades especificas dos alunos autistas, pretende-se oferecer diretrizes para o desenvolvimento
e a implementacdo de tecnologias educacionais inclusivas. Além disso, ao abordar os aspectos sociais
da usabilidade, é possivel compreender como as ferramentas digitais podem impactar positivamente as
interagdes sociais ¢ emocionais dos alunos, contribuindo para uma experiéncia educacional mais

holistica e centrada no aluno.

3.2 Impacto na aprendizagem e desenvolvimento social

A analise do impacto das ferramentas digitais na aprendizagem e no desenvolvimento social
de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) constituiu uma etapa fundamental desta
pesquisa, visando compreender como essas tecnologias interferem nos diversos aspectos da vida
educacional e social desses estudantes. Em outras palavras, tanto o impacto académico quanto as
interagdes sociais sao facilitados pelas ferramentas digitais, o que reconhece a importancia de uma
abordagem holistica na promoc¢ao da inclusdo digital.

A eficacia das intervengdes tecnologicas no contexto educacional de alunos com TEA vai
além das métricas académicas tradicionais, conforme ressaltado por Bellini e Akullian (2007).
Percebe-se que essas ferramentas podem nao apenas facilitar a aquisicdo de conhecimento, mas
também promover habilidades sociais, a comunicag@o e o bem-estar emocional dos alunos autistas.
Isso implica uma avaliagdo multifacetada que inclui indicadores de progresso académico, de
engajamento nas atividades digitais e de alinhamento as metas educacionais especificas para alunos

com TEA.
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No que diz respeito ao desenvolvimento social, compreende-se que a usabilidade das
ferramentas digitais estd interconectada as interagdes sociais que essas tecnologias podem facilitar.
Ao explorar como essas ferramentas podem promover interagdes positivas entre alunos autistas e seus
colegas, contribui-se para um entendimento mais abrangente do impacto social das tecnologias
educacionais inclusivas.

Portanto, ¢ importante ressaltar que a avaliacdo do impacto das ferramentas digitais ndo se
limita ao desempenho académico, mas também abrange o desenvolvimento social dos alunos com
TEA. Elementos como a participagdo em atividades colaborativas, a comunicacdo online ¢ a formacao
de vinculos sociais sdo considerados. Essa analise profunda permite uma compreensao mais completa
de como as ferramentas digitais podem influenciar ndo apenas o aprendizado, mas também o
desenvolvimento integral dos alunos autistas.

No Quadro 4 a seguir, apresentamos uma avaliagdo de cada ferramenta, considerando a facilidade
de uso, a acessibilidade, o engajamento, a customizagdo ¢ seu impacto na aprendizagem e no
desenvolvimento social de um aluno com TEA. A avaliacdo foi realizada considerando-se material
coletado durante o levantamento bibliografico realizado sobre as ferramentas, incluindo

também a coleta de dados em seus respectivos sites:

Quadro 4 — Impacto das ferramentas no processo de aprendizagem e desenvolvimento social do

aluno com TEA
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Facilidade R ] o Impacto na Impact? 1o

Ferramenta de Uso Acessibilidade| Engajamento | Customizacio Aprendizagem Desenvolylmento

Social
Tux Paint Alta Média Médio Média Média Baixo
OpenBoard Alta Alta Alto Alto Alto Médio
Kahoot Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Scratch Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Boardmaker | Média/Alta Alta Alto Alto Alto Alto
AutisMate Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Proloquo2Go Alta Alta Alto Alto Alto Alto
GoTalk NOW)| Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Social Stories
Creator & Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Library
Model Me
2G0i”g Places Alta Alta Alto Alto Alto Alto

BE
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Khan

Academy Alta Alta Alto Alto Alto Alto
ABCmouse Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Trello Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Google

Gl Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Calm Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Headspace Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Emotiplay Alta Alta Alto Alto Alto Alto
My

PlayHome Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Sensory Apps Alta Alta Alto Alto Alto Alto
Touch and

Learn IAlta Alta Alto Alto Alto Alto
Emotions

Fonte: Elaborado pelos autores.

A eficacia das ferramentas digitais ¢ frequentemente associada ao impacto positivo na
aprendizagem de alunos com TEA. Ribeiro e Lustosa (2022) destacam que o design cuidadoso dessas
tecnologias pode oferecer suporte adaptativo, proporcionando experiéncias de aprendizado
personalizadas que atendem as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem presentes no
espectro autista. A pesquisa visou, portanto, explorar como o uso dessas ferramentas pode traduzir-
se em avangos académicos tangiveis.

Ao abordar a intersecdo entre aprendizagem e desenvolvimento social, nosso estudo
identificou que o progresso em uma area frequentemente esta ligado ao avango na outra. A promocao
de experiéncias positivas na aprendizagem pode fortalecer as interacdes sociais, enquanto
experiéncias sociais positivas podem contribuir para um ambiente de aprendizado mais eficaz. Essa
abordagem integrada é fundamental para desenvolver estratégias educacionais que atendam as
diversas necessidades dos alunos com TEA, criando um ambiente digital que promova tanto o

crescimento académico quanto o social.

3.3 Comparacio com estudos anteriores

A analise comparativa com estudos anteriores desempenhou papel fundamental nesta

pesquisa, pois permitiu uma compreensao mais aprofundada da evolugao das praticas e das tendéncias

na inclusdo digital de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Ao examinar estudos
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anteriores, foi possivel identificar como as intervencdes digitais progrediram em usabilidade e eficacia
ao longo do tempo. Conforme argumentado por Bellini ¢ Akullian (2007), as praticas devem
evoluir em resposta ao desenvolvimento de mnovas tecnologias € a uma compreensdo mais
profunda das necessidades dos alunos com TEA. Portanto, a comparagdo com estudos anteriores
ajuda a identificar avancos, lacunas persistentes e areas que exigem inovagao para melhor atender as
demandas educacionais desses estudantes. E importante destacar as consisténcias e os elementos
fundamentais que permanecem relevantes ao longo do tempo. Conforme enfatizado por Grandin
(2015), embora a tecnologia evolua rapidamente, certos principios na concep¢do de ferramentas
digitais para alunos com TEA podem permanecer consistentes. A comparacdo com estudos anteriores
proporcionou uma base sélida para compreender ndo apenas as mudangas, mas também os elementos
essenciais a serem mantidos ou aprimorados.

Além disso, a analise comparativa pode revelar abordagens inovadoras € promissoras que
surgiram em estudos recentes. Conforme observado por Franco e Gomes (2020), a diversidade de
abordagens na inclusdo digital de alunos com TEA reflete o dinamismo desse campo. Portanto, ao
contextualizar as descobertas em um periodo historico, contribui-se para o desenvolvimento continuo
de estratégias inclusivas na educacdo digital de alunos com TEA.

No Quadro 5, apresentamos uma visao geral das diferentes perspectivas sobre o uso das TDIC
para alunos com TEA, destacando ndo apenas os beneficios e os potenciais, mas também os desafios
e consideragcdes importantes a serem levantados ao implementar essas tecnologias no ambiente

educacional.

Quadro 5 — Perspectivas acerca do uso das TDIC para alunos com TEA

Perspectiva Principais pontos Fonte bibliografica
As TDIC devem ser
individualizadas para atender as
necessidades especificas de cada
aluno com TEA. Isso envolve a
adaptagdo de programas e
aplicativos para atender as
habilidades, preferéncias e
desafios unicos de cada aluno.

As TDIC, como aplicativos de
comunicagao alternativa e
aumentativa (CAA),
desempenham um papel
fundamental no  apoio &
comunicagdo de pessoas com
TEA, especialmente as que tém
dificuldades de comunicagdo

Enfase na individualizagio Vygotsky (1978)

Apoio a comunicacio Mirenda (2003)

(%)
(9]
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verbal. Essas ferramentas
auxiliam na expressdo de
necessidades, pensamentos e
emogaoes.

As TDIC tém o potencial de
proporcionar uma aprendizagem
interativa e envolvente para alunos
com TEA, promovendo o
desenvolvimento de habilidades
académicas e sociais por meio de | Ramdoss et al. (2010)
jogos educacionais e aplicativos
interativos. Essas ferramentas
engajam os alunos ¢ facilitam a
exploracdo de conceitos de forma
ludica.

Estimulo a aprendizagem
linterativa

Apesar dos beneficios, as TDIC
podem apresentar desafios de
acessibilidade e usabilidade para
alunos com TEA. Interfaces
complicadas, €XCesso de
Desafios de acessibilidade e estimulos visuais e dificuldades | National Autism Center (2009)
usabilidade de navegacdo podem representar
obstaculos  significativos. E
crucial considerar esses aspectos
ao selecionar e implementar
ferramentas digitais.

As TDIC sdo importantes para
promover a  autonomia e
autorregulagdo em pessoas com
TEA. Aplicativos e dispositivos
que ajudam os alunos a organizar
suas tarefas, gerenciar seu tempo e
regular suas emocdes sdo vistos
como recursos valiosos para
apoiar o desenvolvimento de
habilidades de vida e
independéncia.

Promocao da Autonomia e
Autorregulacio

American Psychiatric Association
(2013)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Em resumo, a comparagdo com estudos anteriores constitui-se ndo apenas um exercicio
retrospectivo, mas uma analise estratégica para informar futuras praticas educacionais. Ao aprender
com o passado e contextualizar as descobertas dentro de um contexto mais amplo, pretendeu-se

contribuir para uma abordagem eficaz na promoc¢ao da inclusdo digital de alunos com TEA.

36

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Avaliagdo de ferramentas digitais para promogao da inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA)

4. CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos, seguem as descobertas realizadas ao explorar a avaliagdo de
ferramentas digitais para promover a inclusao de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
na educacdo digital. A analise criteriosa da literatura, combinada com uma avaliacdo critica das
dimensodes de eficacia, usabilidade e impacto social dessas ferramentas, proporcionou insights
substanciais para orientar praticas educacionais mais inclusivas e adaptadas.

Na investiga¢do sobre a eficacia das ferramentas digitais destacou-se a importancia de
considerar nao apenas os resultados académicos, mas também a capacidade dessas tecnologias de se
ajustarem as necessidades especificas dos alunos com TEA. A perspectiva oferecida sobre a
personalizag¢do adaptativa dessas ferramentas destaca que a eficacia ndo ¢ um resultado uniforme,
mas sim uma resposta dindmica as caracteristicas variadas do espectro autista.

No ambito da usabilidade, a pesquisa sublinhou a necessidade de interfaces intuitivas,
adaptabilidade do conteudo e personalizacdo das configuragcdes para atender as necessidades
especificas dos alunos com TEA. Destacou-se a diversidade presente no espectro autista,
evidenciando que uma abordagem uUnica n3o ¢ suficiente. A usabilidade dessas ferramentas
transcende a interagdo individual, abrangendo também aspectos sociais, promovendo, assim, um
ambiente mais inclusivo e participativo.

A avaliacdo do impacto na aprendizagem e no desenvolvimento social revelou que o sucesso
da inclusdo digital de alunos com TEA ndo pode ser mensurado apenas por métricas académicas
tradicionais. A importancia de analisar o impacto em indicadores sociais € emocionais foi enfatizada,
indicando que a verdadeira inclusdo vai além do desempenho académico, abragcando também o
desenvolvimento holistico dos alunos autistas.

A andlise comparativa com estudos anteriores forneceu uma perspectiva historica sobre a
evolucdo das praticas na inclusdo digital de alunos com TEA. Essa comparacao identifica padrdes,
lacunas e areas que necessitam de maior atengdo, contribuindo para a evolucdo continua de
estratégias inclusivas. Ao reconhecer tanto a mudanga quanto a consisténcia ao longo do tempo,
buscou-se estabelecer um equilibrio entre a inovagao e a preservagao de principios fundamentais.

Assim, ao contemplar as dimensdes exploradas nesta pesquisa, emerge uma imagem
abrangente da avaliacdo de ferramentas digitais na inclusdo de alunos com TEA na educacdo digital.
Este estudo ndo apenas destaca desafios e lacunas, mas também oferece um panorama promissor de
oportunidades para aprimorar as praticas existentes. Concluindo, pretende-se com o estudo contribuir
para a constru¢do de um corpo de conhecimento mais robusto, informado e adaptavel, fundamentando
acgoes futuras em uma compreensdo mais profunda e contextualizada da inclusao digital para alunos
com TEA.
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RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa que teve
como objetivo geral compreender quais Metodologias Ativas os
professores de Matematica da rede publica estadual do Ceara
utilizam em sua pratica docente, identificando as contribui¢des
e desafios nesse processo. A metodologia utilizada envolve
pesquisa tedrica de carater bibliografico e pesquisa empirica,
realizada por meio da aplicagdo de um questionario online com
docentes que ministram aulas de Matematica. Os resultados
evidenciaram que a aprendizagem baseada em problemas e a
gamificagdo estdo entre as metodologias ativas mais utilizadas
pelos professores. Como desafios, destacam-se a necessidade de
maior investimento na formag¢ao docente, melhoria na estrutura
fisica das escolas, bem como modernizagdo dos recursos
tecnologicos e pedagogicos.
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ABSTRACT

This article presents the results of research that had the general
objective of understanding which Active Methodologies
Mathematics teachers in the state public network of Ceara use
in their teaching practice, identifying the contributions and
challenges in this process. The methodology employed involves
both theoretical and empirical research, conducted through
the application of an online questionnaire with Mathematics
teachers. The results showed that problem-based learning
and gamification are among the most commonly used active
methodologies by teachers. As challenges, the need for greater
investment in teacher training, improvement in the physical
structure of schools, and modernization of technological and
pedagogical resources stand out.
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A utilizagdo das metodologias ativas na disciplina de matematica no ensino médio em escolas publicas da rede estadual do Ceara

1. INTRODUCAO

As metodologias ativas de ensino estdo, cada vez mais, sendo utilizadas nas institui¢des
educacionais em todo o mundo como uma forma de promover um aprendizado mais eficaz e
significativo. Essas abordagens pedagogicas colocam o estudante no centro do processo educativo,
estimulando a participagdo ativa, a reflexdo, a colaboracdo e a resolucdo de problemas. Bacich e
Moran (2018, p. 16) afirmam que essas metodologias permitem “transformar aulas em experiéncias
de aprendizagem mais vivas e significativas para os estudantes da cultura digital”, visto que esses
discentes possuem expectativas bastante diversas das geracdes anteriores em relacdo ao processo de
ensino-aprendizagem e a sua propria formagao.

Dessa forma, essas estratégias pedagogicas consistem num modelo de ensino focado em
oferecer uma educagdo mais participativa e autonoma, que deve fazer parte do planejamento escolar,
como também do Projeto Politico-Pedagogico das instituicdes. A Base Nacional Comum Curricular
—BNCC (Brasil, 2018) recomenda a sele¢do e aplicagdo de metodologias diversificadas na pratica
docente, sendo necessario recorrer a conteidos complementares e considerar ritmos diferenciados

para trabalhar com as especificidades ¢ demandas de diferentes grupos de alunos.

E preciso reinventar a educagio, analisar as contribuigdes, os riscos ¢ as mudangas
advindas da interagdo com a cultura digital, da integracdo das TDIC, dos recursos,
das interfaces e das linguagens midiaticas a pratica pedagogica, explorar o potencial
de integragdo entre espacgos profissionais, culturais e educativos para a criacao de
contextos auténticos de aprendizagem midiatizados pelas tecnologias (Bacich &

Moran, 2018, p.16).

Dias, Cargnin e Frizzarini (2016) defendem que o professor de Matematica deve estimular e
motivar seus alunos, bem como repensar suas praticas pedagogicas para obter melhores resultados na
aprendizagem dos educandos. Sendo assim, ¢ importante que o docente incentive € crie espagos em
sala de aula para o desenvolvimento da curiosidade intelectual dos alunos.

O presente artigo tem como objeto de estudo o uso das Metodologias Ativas na disciplina de
Matematica no Ensino Médio, em escolas publicas da rede estadual do Ceara. O Estado do Ceara
investe em cursos de formacdo continuada para seus docentes: formagdes em recomposi¢cdo das

aprendizagens no ensino da Matematica, conhecidas por ‘Foco na Aprendizagem’, bem como em
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Metodologias Ativas e em Tecnologias Digitais da Informacgdo e da Comunicagdo (TDIC), sdo
ofertadas por meio do seu Centro de Educacao a Distancia (CED).

Nesse contexto, surgem as seguintes questdes norteadoras desta pesquisa: Quais
Metodologias Ativas os professores de Matematica das escolas publicas da rede estadual do Ceara
utilizam em sua pratica docente com estudantes do Ensino Médio? Quais as contribui¢des e desafios
do seu uso no ensino de Matematica?

Dessa forma, o objetivo desta pesquisa foi compreender quais Metodologias Ativas os
professores de Matematica da rede publica estadual do Ceara utilizam em sua pratica docente com
estudantes do Ensino Médio, identificando as contribui¢Ges ¢ desafios nesse processo. Para tanto, na
sequéncia do artigo ¢ descrita de forma sintética, a metodologia da pesquisa. O capitulo principal
apresenta, inicialmente, alguns fundamentos sobre as Metodologias Ativas e suas relagdes com o
ensino de Matematica; a segdo 3.1 traz os resultados relacionados ao uso de recursos tecnolédgicos e
Metodologias Ativas pelos docentes participantes; ja a se¢ao 3.2 discute as contribuicdes e desafios
do uso de Metodologias Ativas no ensino de Matematica. As Consideragdes Finais sintetizam os

resultados da investigagao realizada.

2. METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa foi com base em uma abordagem qualitativa,
apresentando uma analise das opinides dos sujeitos da pesquisa, com o proposito de compreender
como os professores de Matematica de Ensino Médio, atuantes em escolas da rede estadual de ensino
do Ceara, utilizam as Metodologias Ativas no processo de ensino-aprendizagem, ou scja,
compreender as percepgdes, atitudes, contribuigdes e desafios relacionados ao objeto de estudo.

Quanto aos procedimentos metodologicos para a elaboracao do referencial teorico foi
utilizada a pesquisa bibliografica, desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos sobre o tema. Ja na segunda fase da pesquisa, de base
empirica, os dados foram coletados por meio de um questiondrio, considerado por Melo e Bianchi
(2015) um instrumento de coleta proficuo, capaz de trazer para a pesquisa as respostas aos
questionamentos propostos, de forma rapida e considerando o fato de os participantes atuarem em
diferentes escolas do Estado.

O questionario foi organizado na plataforma Google Forms, sendo composto por 04

perguntas abertas e 19 fechadas, abordando temas como tempo de experiéncia em docéncia, se os
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sujeitos de pesquisa conhecem alguma Metodologia Ativa, qual estratégia pedagogica adotam em sua
pratica docente, entre outras, considerando os objetivos do estudo. O instrumento foi enviado a 50
professores de Matemadtica do Ensino Médio, dos quais 35 responderam. Todos eram profissionais
atuantes em escolas publicas da rede estadual de ensino do Ceara e, junto com o questionario,
assinaram um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, de forma a garantir o sigilo de seus dados

pessoais e o uso dos dados coletados apenas para fins relacionados a pesquisa académica.

3. UTILIZACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO DE MATEMATICA

O processo atual de ensino-aprendizagem estabelece uma relacdo diferenciada entre mestre e
aprendiz. Verifica-se a construgdo do saber e a promogao da aprendizagem pelo educando, por meio
de novas estratégias de ensino e de ferramentas tecnologicas implementadas ¢ conduzidas pelos
docentes. As metodologias de ensino de Matematica visam proporcionar aos alunos uma
aprendizagem significativa, que promova o raciocinio logico, a resolucdo de problemas e a
capacidade de aplicar conceitos matematicos em diferentes contextos.

Como apresenta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), uma dentre varias agdes a
serem desenvolvidas pelos agentes educacionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem
seria a “contextualizac¢ao dos contetidos dos componentes curriculares, identificando estratégias para
apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los e torna-los significativos, com base na
realidade do lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estdo situadas” (Brasil, 2018, p.16).

Quando o aluno ¢é colocado diante de situagdes envolventes, que lhe sejam interessantes,
desafiantes, pode-se deflagrar ideias matematicas em sua mente ¢ estimular sua aprendizagem. Nao
¢ apenas uma situacdo encontrada nos livros, nem explicada oralmente pelo professor; tem de ser uma
situacdo que estimule o aluno e o faga aprender. Nesse contexto, as Metodologias Ativas aparecem
como estratégias de ensino inovadoras, ao trazerem para o ambiente escolar uma situacao relacionada
a vivéncia do aluno, estimulando-o a realizar pesquisas e descobertas sobre o tema abordado.

Ha diversas Metodologias Ativas que podem ser utilizadas no ensino de Matematica:
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL); Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP); sala de
aula invertida; gamificacdo; cultura maker e o Design Thinking.

A aprendizagem baseada em problemas ¢ “caracterizada pelo uso de problemas da vida real

para estimular o desenvolvimento do pensamento critico e das habilidades de solucao de problemas
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e a aquisi¢ao de conceitos fundamentais da area de conhecimento em questdo” (Ribeiro, 2008, p. 13).
Ja a aprendizagem baseada em projetos possibilita “que os alunos confrontem as questdes € os
problemas do mundo real que consideram significativos, determinando como aborda-los e, entdo,
agindo de forma cooperativa em busca de solugdes” (Bender, 2014, p. 9).

A sala de aula invertida, ou Flipped Classroom, ¢ um modelo educacional que inverte a
dinamica tradicional de aula: o contetdo que, em uma sala de aula convencional, seria apresentado
pelos professores durante as aulas presenciais ¢ disponibilizado aos alunos previamente, geralmente
por meio de videos, textos ou outras ferramentas online (Bergmann & Sams, 2018). A gamificagdo
consiste em utilizar elementos de jogos — como a narrativa, o feedback, a cooperagdo e as pontuagdes
— em contextos fora de jogos, visando aumentar a motivacao dos envolvidos (Murr & Ferrari, 2020).
Para os autores, ndo se trata simplesmente do uso de jogos, mas aproveitar dos jogos os elementos
que produzem beneficios para o aprendizado.

De forma sintética, a cultura maker relaciona-se a ideia de ‘colocar a mido na massa’,
articulando essa ag¢do ao uso de recursos tecnologicos e de outras ferramentas, possibilitando ao
estudante desenvolver autonomia, criatividade, pensamento critico, colaboragdo e protagonismo,
entre outras habilidades (Paula, Martins & Oliveira, 2021). Na mesma dire¢do, o Design Thinking
pode ser definido como uma abordagem que também promove a colaboracdo, a inovacao e a busca
por solugdes por meio da observacao e da cocriagdo, considerando a analise da realidade (Cavalcanti
& Filatro, 2016).

Por outro lado, Puentes (2017, p. 17) destaca a “importancia das Tecnologias da Informagao
e Comunicacao (TIC) no processo de construgdo do repertorio de saberes, habilidades, capacidades,
competéncias, valores e sentimentos que sdo necessarios no processo de desenvolvimento humano do
sujeito que aprende”. Dessa maneira, as TIC desempenham um papel cada vez mais relevante no
ensino de Matematica, proporcionando novas oportunidades para promover a aprendizagem ativa,
colaborativa e significativa dos alunos.

Portanto, a utilizacdo dessas metodologias, bem como de recursos tecnologicos nas aulas de
Matematica, pode deixar essa disciplina mais interessante ¢ atrativa para os alunos, pois, por meio de
atividades contextualizadas, situagdes-problema, uso pedagogico do celular, computador, internet ou
softwares educativos, o estudante tem a possibilidade de pesquisar, observar, raciocinar e desenvolver

métodos proprios para trabalhar situagdes que envolvam a Matematica.

3.1 Utilizacao das Metodologias Ativas e recursos tecnologicos: o que dizem os docentes
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Conforme os dados do questionario, os professores participantes t€ém, em sua maioria, mais de 10
anos de experiéncia, lecionam tanto na Educagao Basica quanto no Ensino Superior, possuem cursos
de pos-graduagao e trabalham em séries diferentes em escolas predominantemente urbanas.

Na primeira parte desta se¢@o, apresentam-se as respostas referentes a utilizagao de recursos
tecnologicos em sala de aula pelos docentes. No grafico 1, evidenciam-se os dados sobre a seguinte
pergunta: a escola em que vocé trabalha possui sala de tecnologia educacional? 94% responderam

que sim e apenas 6% que nao.

Grafico 1: A escola possui Sala de Tecnologia Educacional?

l;u""l
ﬁ :\i\'.l

Fonte: Elaborado pela autora

Na sequéncia, ha o seguinte questionamento: em caso afirmativo, com qual frequéncia essa
sala ¢ utilizada com seus alunos? Conforme o grafico, 2, 6% utilizam semanalmente, 26%

mensalmente, 60% raramente ¢ 9% nunca utilizam esse ambiente como apoio em suas aulas.

Grafico 2: Frequéncia de uso da Sala de Tecnologia Educacional
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Fonte: Elaborado pela autora

Verifica-se que, mesmo a escola tendo um ambiente de apoio para a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos, a maioria dos professores de Matematica pesquisados o utilizam raramente. Esse

ambiente, quando usado de forma planejada, alinhado ao planejamento, pode favorecer uma
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aprendizagem ativa, participativa, colaborativa e significativa para os discentes, permitindo a melhor
compreensdo dos conteudos estudados. Segundo Puentes (2017), a utilizagdo de recursos didatico-
tecnologicos no processo de ensino-aprendizagem é importante, pois sdo ferramentas relevantes no
processo educacional.

A proxima pergunta foi: vocé considera importante o uso dos recursos tecnologicos na
disciplina de Matematica? 83% responderam que sim e 17% que consideram relativamente
importante. Nenhum participante respondeu que ndo. De forma contraditoria, observa-se que, apesar
de considerarem importante esse uso, a Sala de Tecnologia Educacional ndo ¢ usada na mesma
proporc¢do. Uma questdo que demanda novos estudos.

Em seguida, no grafico 3, tem-se que 91% dos professores fazem uso de algum recurso
tecnologico em suas aulas € apenas 9% nado o fazem. Entende-se que, mesmo os mestres utilizando
pouco a Sala de Tecnologia Educacional da escola, ndo deixam de levar para sua sala de aula recursos
pedagogicos tecnoldgicos, utilizando-se de estratégias diversas para, de alguma forma, contribuir com

o aprendizado dos estudantes.

Grafico 3: Uso de algum recurso tecnologico em sala de aula

W m

o e

Fonte: Elaborado pela autora

Na questdo seguinte, os mestres descreveram varios recursos tecnologicos que utilizam em
suas aulas de Matematica, a saber: computador, tablet, smartphones, projetor multimidia, aplicativos
educacionais, ambiente virtual de aprendizagem, jogos educacionais, lousa digital e softwares
educacionais. Todos os participantes destacam que a utilizagdo desses recursos tecnologicos pode
facilitar a compreensdo dos conteudos matematicos pelos alunos. Nessa perspectiva, Puentes (2017,
p. 18) destaca que:

[...] as tecnologias educacionais, a partir do lugar que ocupam no processo de elaboracao das

sensacdes, abrem as portas para as percepgoes (integracao do sistema de sensagdes, isto €, as
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sensacoes segundo uma determinada estrutura), representacoes (marcas das percepcoes que
se conservam devido a plasticidade do cérebro) e formagao de conceitos (0 pensamento
abstrato). Ao mesmo tempo, contribuem significativamente também no processo de
comunicagdo, interacdo e producdo entre os sujeitos. Oferecem alternativas variadas de
ensino e aprendizagem. Enfim, as tecnologias oferecem novas possibilidades de interagao
que nao sdo possiveis sem elas.

Desse modo, observa-se, pelos dados apresentados, que os professores estdo trazendo para
sua sala de aula recursos pedagogico-tecnologicos, para auxiliar no processo de ensino. Os docentes
sabem da sua importancia na constru¢dao do conhecimento pelos alunos, promovendo a autonomia, a
colaboracdo e o senso critico. Mas ¢ importante deixar claro que esse uso deve ser realizado com
planejamento, articulado e alinhado aos contetidos trabalhados em sala.

No proximo topico, sdo apresentados dados referentes a utilizacdo das Metodologias Ativas
em sala de aula. Temos somente 26% dos professores de Matematica que responderam a pesquisa
que estdo fazendo ou ja fizeram cursos sobre Metodologias Ativas, indicando os seguintes cursos:
Informatica aplicada a educagdo, gamificagao, Geogebra, tecnologia na educacdo, ensino hibrido ¢
inovagdo pedagdgica, aprendizagem baseada em problemas/projetos. Muitos desses cursos sdo
oferecidos gratuitamente pela Secretaria de Educagdo do Estado do Ceard, em parceria com a
Universidade Estadual do Ceara e a Universidade Federal do Cear4, por meio do Centro de Educagao
a Distancia (CED), para profissionais das redes estadual e municipal de ensino.

Seguido a isso, 83% dos professores respondentes conhecem as seguintes Metodologias
Ativas: Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
sala de aula invertida, gamificagdo, rotacdo por estacdes de aprendizagem, cultura maker e Design
Thinking.

Segundo Guedes (2021, p. 9), “o processo reflexivo ¢ uma visdo defendida pelas
Metodologias Ativas, reconhecendo, assim, seu relevante papel para a qualidade do ensino, sem,
contudo, sucumbir ao discurso modista”. O autor destaca que € importante que os docentes tenham
uma visdo ampla sobre as Metodologias Ativas, com o objetivo de adota-las em sua pratica docente.

Desse modo, mesmo os professores de Matematica da rede publica estadual do Ceara,
participantes da pesquisa e, em sua maioria, nao terem realizado curso(s) sobre Metodologias Ativas,
conhecem e utilizam essas estratégias de ensino em sala de aula. Pode-se constatar isso no grafico 4,
em que se verifica que 83% fizeram ou fazem uso de alguma metodologia ativa em sua sala de aula

e 17% nao utiliza, ou seja, uma minoria ainda continua com o ensino tradicional.
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Grafico 4: Fez/faz uso de alguma Metodologia Ativa em sua pratica docente?

1%

Fonte: Elaborado pela autora

Sobre as Metodologias Ativas que os docentes, participantes da pesquisa, indicaram que
utilizam em sala de aula, houve as seguintes respostas: a Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL), Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), gamificacao, sala de aula invertida, cultura maker
¢ Design Thinking. Dentre essas, a PBL e a gamificagdo estdo entre as mais utilizadas. Isso pode estar
relacionado ao fato de essas abordagens pedagdgicas serem mais associadas a Matematica, ao
desenvolvimento do pensamento ldgico-matematico, bem como a possibilidade dos docentes
encontrarem maior facilidade em desenvolver essas estratégias com seus alunos.

Braga (2020) destaca que a resolucdo de problemas no ensino da Matematica ndo consiste
em uma metodologia nova, pois sempre esteve presente na Matematica, visto que essa area do
conhecimento surgiu a partir da solu¢do de determinados problemas, envolvendo situagdes concretas
e rotineiras da vida das pessoas. Murr e Ferrari (2020) apresentam a gamificagdo como uma forma de
criar uma simula¢do em uma situacdo real. O aluno pensa que esta jogando, mas, na verdade, esta
estudando um conceito, fazendo um trabalho, comprando um produto, entre outras atividades que
podem ser desenvolvidas. Isso lembra muito a aula de Matematica, pois, por meio de simulacdes de
problemas reais, buscam-se conceitos e ferramentas para a solu¢ao do problema.

Do ponto de vista da utilizacdo de Metodologias Ativas no ensino de Matematica, foi feita a
seguinte pergunta: vocé considera importante o uso de Metodologias Ativas na disciplina de
Matematica? De acordo com o grafico 5, observa-se que 71% responderam que sim e 29%
relativamente importante. Nenhum docente respondeu que nao.

Grafico 5: Considera importante o uso das Metodologias Ativas na disciplina de Matematica?
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Fonte: Elaborado pela autora

Quando perguntados se acreditam que os alunos possuem um envolvimento maior nas aulas
quando sdo utilizadas Metodologias Ativas, no grafico 6, observa-se que 23% concordam plenamente,

68% concordam e 9% se mantiveram neutros. Nao houve respostas que discordassem.

Grafico 6: Os alunos tém envolvimento maior nas aulas quando sao utilizadas Metodologias

Ativas?
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Fonte: Elaborado pela autora

Do ponto de vista dos autores Oliveira, Siqueira e Romao (2020), o ensino expositivo
tradicional ndo atende mais as necessidades e as novas demandas da sociedade tecnoldgica. Os alunos
egressos da Educacdo Béasica devem possuir habilidades e competéncias, como por exemplo:
resolugdo de problemas, pensamento critico, comunica¢do de ideias e a cooperacdo, o que as
Metodologias Ativas ajudam a desenvolver.

Portanto, pode-se inferir que os professores de Matematica participantes avaliam
positivamente essas possibilidades, utilizando de estratégias pedagogicas diferentes do ensino

tradicional, estimulando a participacdo ativa, o desenvolvimento da autonomia, do trabalho em equipe
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de seus alunos, buscando utilizar alguma Metodologia Ativa na sua pratica docente, a fim de
promover um aprendizado mais efetivo e significativo, incentivando a compreensao e a aplicagao do

conhecimento em situagdes reais.

3.2 Contribuicdes e desafios do uso de Metodologias Ativas no ensino de Matematica

Nesta subse¢do, sdo apresentadas e discutidas as contribui¢des e desafios do uso de
Metodologias Ativas no ensino de Matematica. Ao serem questionados sobre as principais
contribuicdes, os docentes responderam: aulas mais dindmicas, interativas e participativas; renovagao
¢ aprimoramento da pratica docente; ¢ o professor assumindo o papel de mediador e o aluno, o
protagonista de seu aprendizado. Essas novas relagoes, sendo divididas e compartilhadas, buscam
desenvolver a autonomia dos alunos, associar conhecimentos prévios a novos aprendizados,
relacionando-os a sociedade atual e ao ambiente em que se vive, motivar os alunos e aprimorar o
ensino.

Ja em relacdo aos alunos, os docentes responderam que a utilizagdo das Metodologias Ativas
traz varias contribuicdes e beneficios para os estudantes na disciplina de Matematica, a saber:
interdisciplinaridade com temas diversos; melhoria na interpretacdo das questoes, facilitando a
resolucdo de problemas; melhoria no aprendizado da disciplina; desenvolvimento do raciocinio
l6gico; aluno assume o protagonismo do seu aprendizado; maior autonomia, interacdo e compreensao
dos contetidos estudados.

Nesse contexto, verifica-se que com a utilizacao das Metodologias Ativas, o professor assume
o papel de mediador e o aluno de protagonista da constru¢ao do seu conhecimento. Essas novas
abordagens pedagdgicas nas aulas de Matematica tornam as aulas mais dindmicas, com a participagao
mais efetiva dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio ldgico, da autonomia, da
colaboracdo e da melhor compreensao dos conteudos estudados.

Ao serem perguntados sobre a principal dificuldade encontrada ao aplicar Metodologias
Ativas em sala de aula, as principais respostas foram: falta estrutura tecnologica e financeira nas
escolas, formagao docente distante da realidade da sala de aula e a resisténcia dos alunos, pois muitos
ainda ndo estdo preparados para ter autonomia em sua aprendizagem, sendo que isso impacta na
resisténcia do docente quanto ao uso da tecnologia.

Uma das dificuldades levantadas pelos docentes para aplicar as Metodologias Ativas esta

exatamente em sua formagao académica. Muitos cursos de Licenciatura ainda ndo estdo formando
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professores para trabalhar com os jovens da sociedade tecnologica, da qual fazemos parte. A relagado
entre teoria e pratica ainda é muito distante. Como apresentam Bacich e Moran (2018, p.134),

[...] os cursos de Licenciatura devem concentrar-se em preparar os novos professores para

atuar com esse novo perfil de aluno. Deve-se aproveitar o acesso as informac¢des de modo

que o licenciado seja mais ativo e aprenda a ser mais critico ao buscar conhecimentos, para

que esses provenham de fontes mais confidveis.

Além disso, destaca-se a falta de estrutura fisica e tecnoldgica das escolas. Muitas tém suas
salas de Tecnologias Educacionais sucateadas, com equipamentos obsoletos, o que dificulta o
processo. E outro fator que interfere negativamente na aplicabilidade dessas Metodologias Ativas € o
desinteresse dos alunos pelo estudo, aliado ao fato de que muitos ainda preferem uma postura mais
passiva no processo de aprendizagem. Porém, esse ¢ um dado que requer novas investigagoes.

Complementando com outras respostas dos docentes a respeito dos desafios enfrentados na
utilizagdo das Metodologias Ativas, tem-se: desmotivacdo profissional, desvalorizagdo da carreira,
falta de estrutura tecnoldgica e materiais pedagdgicos nas escolas publicas da rede estadual do Ceara,
falta de conhecimento sobre as Metodologias Ativas ¢ de tempo para preparar as aulas, formagdo
continuada fragil ou insuficiente para os profissionais da educacao e estrutura precaria das escolas no
que diz respeito as tecnologias da/na educacao.

Portanto, muitos desafios devem ser superados para a utilizagdo efetiva das Metodologias
Ativas. E necessario ampliar/aprofundar as formagdes continuadas para os professores, a melhoria da
estrutura fisica e tecnoldgica das escolas, as modificacdes da estrutura curricular dos cursos de
licenciatura, como também proporcionar um tempo maior para os docentes dedicarem-se ao
planejamento, pois sabe-se que esse ¢ fundamental para um processo de ensino-aprendizagem mais

eficaz.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou investigar ¢ compreender quais Metodologias Ativas os professores de
Matematica da rede publica estadual do Ceara utilizam em sua pratica docente com estudantes do
Ensino Médio, identificando as contribui¢cGes ¢ desafios nesse processo. A partir da pesquisa
bibliografica e da analise dos resultados da pesquisa empirica, foi possivel inferir que a utilizagado de
Metodologias Ativas, juntamente com recursos tecnologicos, sdo abordagens pedagdgicas

importantes ¢ facilitadoras para o ensino de Matematica, durante a etapa final da Educagido Basica.
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Tais metodologias propiciam o protagonismo estudantil, a autonomia e o desenvolvimento
do raciocinio logico, bem como facilitam e promovem o trabalho em equipe, a colaboragao, a maior
participagdo nas aulas e a motivagdo dos estudantes durante o processo de aprendizagem. Como a
disciplina de Matematica ¢ considerada, por muitos estudantes, uma matéria de dificil compreensao,
quando os docentes utilizam as Metodologias Ativas em sala de aula, observam-se aulas mais
dinamicas, atrativas, acessiveis e de facil compreensao para os alunos.

Dentre as metodologias mais utilizadas pelos professores tem-se a PBL, que se configura
como uma abordagem educacional que coloca o aluno no centro do processo de ensino-aprendizagem,
desafiando-o a resolver problemas do mundo real. Quando aplicada ao ensino de Matematica, essa
metodologia pode ajudar o aluno a desenvolver habilidades de resolu¢do de problemas, pensamento
critico e o raciocinio logico; esse ultimo € tdo importante para a aprendizagem matematica.

Além disso, foi indicada a gamifica¢do, que, no ensino de Matematica, ¢ uma metodologia
que utiliza elementos de jogos para engajar € motivar os alunos a aprender conceitos matematicos de
forma mais divertida, criativa e interativa. Ao transformar a aprendizagem em uma experiéncia ludica,
os discentes tendem a se envolver mais com as atividades propostas, aprimorando suas habilidades
matematicas de maneira eficaz.

Porém, muitos desafios precisam ser superados, comecando pela formagao do professor. Os
Cursos de Licenciatura precisam preparar os docentes para trabalhar com os jovens desta geracao
tecnologica. Também se faz necessario um maior investimento em formagdes continuadas na area de
tecnologia e Metodologias Ativas. Outro fator que precisa ser melhorado € o investimento na
infraestrutura fisica e nos recursos tecnoldgicos e pedagdgicos das escolas publicas da rede estadual
do Ceard, pois muitas ainda dispdem de estrutura fisica precéaria e de recursos tecnoldgicos e
pedagogicos escassos ou obsoletos. Dessa forma, o processo ensino-aprendizagem de que esses
jovens necessitam acaba sendo prejudicado.

Ao finalizar esta analise, destaca-se a relevancia de realizar estudos adicionais que explorem
as Metodologias Ativas no ensino de Matematica, abrangendo diferentes niveis de ensino. Por fim, ¢
necessario enfatizar a importancia de aperfeigoar a eficiéncia dos recursos alocados, tanto na esfera
federal, estadual e municipal, no sentido de melhorar a infraestrutura fisica das escolas publicas,
modernizacdo de recursos pedagogicos e tecnologicos, investimentos em formacdo de professores
sobre tecnologias da educagdo e Metodologias Ativas, de modo a permitir que os docentes aproveitem
plenamente o potencial educacional dessas abordagens pedagogicas, as quais podem contribuir para

um processo de ensino-aprendizagem mais eficaz, contemplando a formagao integral do estudante.
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RESUMO

Este estudo investiga o impacto dos recursos digitais no
empoderamento das mulheres quilombolas. Trata-se da
andlise das potencialidades dos multimeios para registros
e compartilhamento de narrativas orais e dos impactos
culturais advindos destas praticas. As narrativas digitais sao
analisadas como ferramentas de expressdo, de visibilidade e de
fortalecimento da identidade cultural, bem como como espagos
de partilha de experiéncias. A pesquisa destaca o papel da
educag@o e das tecnologias emergentes como potencializadores
da transformagdo social, pois, a0 mesmo tempo em que 0s
recursos digitais podem fortalecer o protagonismo dessas
mulheres, igualmente oportunizam a integracdo dessas
narrativas aos processos educativos, como estratégia essencial
para a pluralidade das praticas educativas.
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ABSTRACT

This study investigates the impact of digital resources on the
empowerment of quilombola women. It analyzes the potential
of multimedia for recording and sharing oral narratives, as well
as the cultural impacts that arise from these practices. Digital
narratives are analyzed as tools for expression, visibility, and
strengthening of cultural identity, as well as spaces for sharing
experiences. The research highlights the role of education and
emerging technologies as enhancers of social transformation.
While digital resources can strengthen the protagonism of these
women, they also provide opportunities for integrating these
narratives into educational processes as an essential strategy for
promoting the plurality of educational practices.
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1. INTRODUCAO

Quais relagoes podem ser tecidas entre tecnologias digitais e vivéncias culturais de comunidades
cuja base de existéncia se ancora na oralidade e nos saberes ancestrais? Essa pergunta orientou nossa
pesquisa, que, nos quilombos, encontrou um campo fértil para refletir sobre essa articulagdo. Os
quilombos — cuja designagdo correta deve ser no plural, conforme a pluralidade cultural e territorial
— abrigam praticas identitarias singulares, marcadas pela resisténcia historica e pelo protagonismo
feminino. Segundo o Censo de 2022, ha no Brasil 7.666 comunidades quilombolas reconhecidas, com
especificidades culturais que as caracterizam.

Nesses espacos, as mulheres desempenham papel central desde o Brasil Colonia até os dias atuais.
Liderangas femininas emergem como forgas articuladoras de resisténcia ¢ transformagdo, sendo
também mediadoras do saber ancestral e da preservagao cultural. Com base nesse contexto, o artigo
buscou dissertar sobre as relacdes entre os modos de vida dessas mulheres e as tecnologias digitais.
Desenvolveu-se uma investigacdo bibliografica no campo das relagdes raciais e da educagdo mediada
por tecnologias, culminando em um trabalho no Mestrado Profissional em Tecnologias Emergentes
em Educacio.

Parte-se da hipdtese de que as tecnologias digitais, se apropriadas criticamente, podem valorizar
culturas locais e fortalecer o empoderamento das mulheres quilombolas. A articulagdo de saberes
tradicionais com ferramentas tecnoldgicas evidencia uma dindmica cultural viva e em movimento, na
qual a resisténcia se reinventa. Como aponta Soares (2021), os quilombos ndo sdo apenas resquicios
do passado, mas "territorios de insurgé€ncia" que se reconfiguram em novas cartografias sociais,
urbanas e rurais.

Os saberes ancestrais — expressos em ritos, oralidade, musicalidade, corporeidade e praticas de
cultivo — ndo apenas garantem a sobrevivéncia, mas também forjam redes de solidariedade. Tais
conhecimentos, transmitidos entre geracdes, ganham potencial quando atravessados por narrativas
digitais, que ampliam sua visibilidade e permanéncia. Nessa perspectiva, as narrativas tornam-se
dispositivos de mobilizagao coletiva e afirmagao identitaria (Soares, 2021).

Parte-se da concepgao de narrativa a partir de Squire (2014), que a entende como uma cadeia de
signos com significados socioculturais, e de Bruner (1998), para quem as narrativas organizam a
experiéncia humana de forma singular e contextual. Para além disso, recorre-se ao conceito de

“Escrevivéncia”, de Conceicao Evaristo (2016), que valoriza a escrita oriunda das vivéncias de

W
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mulheres negras como forma de resisténcia e de geracdo de sentidos em meio a estruturas de
desigualdade de classe, raga e género.

A Constituicao de 1988, a LDB (Lei n° 9.394/1996) e o Decreto n° 4.887/2003 asseguram os
direitos culturais e territoriais dos povos quilombolas, bem como a inclusdo de seus saberes nos
curriculos escolares. Tais Marcos legais reforcam que o reconhecimento das memorias e identidades
¢ condicdo para a construcao da cidadania e da justica social.

Historicamente marginalizados, os povos quilombolas, conforme Santos (2015) e Souza (2016),
protagonizam resisténcias que se manifestam no territorio, na cultura e nos corpos. A terra, nesse
contexto, ¢ mais do que um meio de subsisténcia — ¢ identidade, espiritualidade ¢ memoria viva. A
educacdo, embora marcada por obstaculos como o racismo estrutural e a exclusdo econdmica,
desponta como uma ferramenta de transformagdo. O acesso escolar e digital torna-se crucial para que
essas mulheres possam se posicionar e reivindicar direitos.

As tecnologias digitais, nesse cenario, tornam-se aliadas ao potencializarem vozes e experiéncias.
Ao serem incorporadas as vivéncias das mulheres quilombolas, as midias — videos, audios, redes
sociais — possibilitam a construg@o de narrativas contra-hegemonicas. Sdo espagos de expressao onde
memorias e resisténcias ganham visibilidade e forca coletiva. Como destaca Davis (2016), a producdo
de sentidos em ambientes digitais revela intersecdes entre identidade, tecnologia e justica social,
desde que haja intencionalidade pedagdgica e consciéncia critica.

Portanto, o reconhecimento das narrativas digitais como instrumentos de afirmacdo e
empoderamento implica compreender sua fun¢ao para além da mera informagao: trata-se de processos
simbdlicos que comunicam experiéncias, constroem pertencimento e ampliam horizontes de a¢do. A
analise critica dessas producdes digitais ndo se descola da memoria historica, mas projeta novos

caminhos para o futuro.

2. METODOLOGIA

Este artigo foi desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa,
a partir da analise de artigos cientificos publicados nos ultimos dez anos, bem como, por analise
de capitulos de obras referenciadas na tematica das relagdes raciais no Brasil. A escolha por esta
abordagem justifica-se pela necessidade de investigar os conceitos que fundamentam a tematica
do estudo, e a necessaria articulagdo entre as producdes sobre as tecnologias digitais, mulheres

quilombolas e educacdo. Segundo Gil (2010), a pesquisa bibliografica ¢ apropriada quando ha
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escassez de informagdes sistematizadas, o que permite levantar hipoteses e delinear categorias de
analise iniciais.

A coleta bibliografica foi conduzida por meio da consulta a bases de dados como o Google
Académico e o SciELQO, a partir dos descritores Quilombolas, Narrativas Digitais ¢ Mulheres. A
selecdo contemplou artigos cujos resumos evidenciaram didlogo com os eixos tematicos da
pesquisa, bem como obras referenciadas nas producdes analisadas. O enfoque qualitativo
configura-se na analise voltada para as experiéncias, percepcdes ¢ significados atribuidos pelas
mulheres quilombolas, bem como, pelas relagdes com as tecnologias digitais ¢ a educagdo. A
abordagem qualitativa assenta-se na analise de realidades a partir de especificidades contextuais
significadas por fatores estruturais globais. De acordo com Minayo (2021), a pesquisa qualitativa
visa revelar significados e nuances subjetivas frequentemente invisibilizados pelos métodos

quantitativos.

2.1 Quilombolas e a luta por direitos: Uma visao histérica

Os quilombos sdo marcos historicos de resisténcia no Brasil, formados por pessoas
escravizadas que fugiram das plantagdes e criaram comunidades autonomas, preservando
tradi¢des africanas e saberes indigenas. A Constituicdo de 1988, por meio do Artigo 68,
reconheceu o direito a titularidade das terras quilombolas, impulsionando suas lutas por esse
direito. No entanto, a efetivacdo desses direitos ainda enfrenta muitos entraves. Na atualidade, os
quilombos localizam-se em areas urbanas e rurais, e totalizam 7.666 comunidades conforme o
censo de 2022.

De acordo com Munanga (2004), a identidade afro-brasileira esta profundamente ligada a
valorizacdo das culturas e historias quilombolas, indo além da questdo fundiaria. Apesar dos
avangos legais, essas comunidades ainda sofrem com invasdes, exploracdo econdmica e auséncia
de politicas publicas eficazes. Seguindo essa perspectiva, Silva (2017) aponta que o ativismo
quilombola recente ampliou suas pautas para abranger direitos sociais, culturais e ambientais. Um
exemplo emblematico ¢ a luta da comunidade Nossa Senhora da Conceicdo, em Moju (PA), pela
titulagdo de suas terras desde a década de 1990, enfrentando barreiras juridicas e sociais, bem

como pela reivindicagdo de acesso a equidade na educagio (Pereira, 2018)".

1 Nossa Senhora da Conceigdo, localizada no municipio de Moju no estado do Para, registrada no Livro de Cadastro Geral n.° 015,
Registro n° 1.907, 11.125- processo n° 01420.007668/2012-22.
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Assim, a trajetoria quilombola reflete o desejo continuo de autodeterminagao, preservacao
cultural e politicas publicas adequadas, com destaque para processos educativos que dialoguem
com os contextos das comunidades em questdo. A discussdo sobre essas demandas revela a
necessidade de agOes estatais mais efetivas e da superagdo de preconceitos historicos ainda

presentes na sociedade

2.2 Mulheres quilombola na era digital: Identidade e cultura

Autores como Lima (2020) destacam a importdncia de processos educativos que
reconhecem as identidades culturais e promovem a autonomia das mulheres no processo formativo.
Nesse contexto, o acesso aos letramentos mediados pela cultura escrita exige a integragdo do
letramento digital as comunidades quilombolas. A presenga das narrativas digitais nas plataformas
de aprendizagem e no ambiente escolar fomenta propostas de aprendizagem colaborativa,
pautadas pela ética da coletividade e pela valorizagdo de saberes historicamente subalternizados.

Segundo Sousa e Alves (2021), as tecnologias emergentes, como as plataformas digitais,
exercem um impacto positivo no empoderamento das mulheres quilombolas. Ao compartilharem
suas historias, elas geram agenciamentos de identificacdo e fortalecem espacos de visibilidade,
reconhecimento e constru¢do de redes de apoio, promovendo o intercambio de saberes entre
comunidades distintas.

As praticas educativas inovadoras, baseadas no uso de narrativas digitais, vém
transformando a dindmica do ensino nas comunidades quilombolas, promovendo maior
participacdo feminina e engajamento na aprendizagem. O estudo de Martins e Silva (2022)
evidencia essas transformacgdes, ressaltando a importancia da inclusdo das vozes femininas nos
espacos educacionais, conforme assegurado pela Constituigdo Federal de 1988 e pela Lei de
Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional de 1996, que garantem os direitos culturais e
educacionais dessas comunidades.

Ao romperem fronteiras espago-temporais, as narrativas digitais emergem como
instrumentos de empoderamento e expressao cultural, fundamentais para a promogao da equidade
de género ¢ da justiga social. Elas ampliam o debate sobre as intersecgdes entre raca, género e
tecnologia na educagdo, reforgando a urgéncia de praticas educativas mais inclusivas e
representativas.

Conclui-se que as narrativas digitais possibilitam as mulheres quilombolas romperem a

invisibilidade historica, fortalecerem suas identidades e alcancarem reconhecimento. Ao
58

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Os recursos digitais e o empoderamento das mulheres quilombola na educagao.

integrarem saberes diversos aos curriculos escolares, essas narrativas enriquecem O processo
educativo, constituindo uma estratégia essencial para praticas pedagogicas emancipatorias e

antirracistas.

3. NARRATIVAS DIGITAIS: CONCEITO E RELEVANCIA

As narrativas digitais referem-se a contacdo de historias por meio de tecnologias digitais,
integrando textos, videos, imagens, audio e interagdes em multiplas plataformas. Diferenciam-se das
narrativas tradicionais ao incorporarem multimidialidade e interatividade, caracteristicas
fundamentais da era digital.

Segundo Batteries (2016), esse tipo de narrativa cria experiéncias envolventes que estimulam o
publico a participar ativamente. Em vez de apenas consumir contetido, as pessoas interagem com ele,
vivenciando novas formas de engajamento. Wardle e Derek (2017) reforcam que essas narrativas vao
além da forma: transformam a propria ideia de contar historias, possibilitando multiplas
interpretagoes ¢ formas de participagao.

A convergéncia entre narrativa e tecnologia cria um espago em que o publico deixa de ser apenas
receptor e passa a ser agente na construg@o da historia. Essa transformagdo tem impacto em diversas
areas, como jornalismo, educagdo e entretenimento. No jornalismo, por exemplo, Pedreiro (2019)
destaca o potencial das narrativas digitais para enriquecer a experiéncia informativa, a0 combinar
elementos visuais, interativos e audiovisuais.

Na educacdo, as narrativas digitais tém se mostrado ferramentas eficazes para o engajamento e a
aprendizagem. Ja Robin (2016) observa que, ao promover a criatividade e a autoexpressao, elas ndo
apenas intensificam a relacdo com o conhecimento, mas também inovam as praticas pedagogicas.

Além disso, cumprem importante fungdo social, de acordo com Marczak (2020), sdo essenciais
para a construcao de identidades e comunidades online, conectando pessoas por meio de historias e
experiéncias compartilhadas. Isso refor¢a sua importancia em um mundo cada vez mais digital e
interligado.

Em suma, as narrativas digitais representam uma evolucdo nas formas de comunicac¢do. Sua
capacidade de integrar formatos diversos e promover interagoes significativas amplia horizontes tanto
para quem cria quanto para quem consome conteudo, refletindo a complexidade e a diversidade da

experiéncia humana na era digital.
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3.1 Narrativas digitais como ferramenta de empoderamento

As narrativas digitais emergem como ferramentas estratégicas de empoderamento para as
mulheres quilombolas, proporcionando espagos onde suas vozes, experiéncias e saberes podem ser
compartilhados e valorizados. Conforme destaca Silva (2020, p.86), “as tecnologias digitais oferecem
a possibilidade de recontar a historia e a cultura das comunidades quilombolas, permitindo que suas
lutas e resisténcias sejam visiveis”.

Um exemplo relevante é o projeto “A Casa de Escrevivéncia Conceigdo Evaristo”, criado em 2009,
que promove oficinas de escrita criativa, literatura afro-brasileira e empoderamento feminino por
meio de redes sociais como Instagram, Facebook e YouTube. A iniciativa amplia o alcance das vozes
quilombolas, promovendo debates sobre identidade e cultura e disponibilizando e-books e materiais
educativos digitais. Segundo Almeida (2018), essas narrativas ndo sdo apenas relatos pessoais, mas
também formas de resisténcia e afirmagdo da cultura afro-brasileira, com a digitalidade funcionando
como vetor de preservacdo da memoria e da identidade.

O uso das redes sociais também fortalece os lagos entre comunidades. Para Santos (2021, p.74),
“o uso das redes sociais potencializa a visibilidade das questdes enfrentadas pelas comunidades e
fortalece a solidariedade entre elas”. Assim, criam-se espacos seguros onde as mulheres compartilham
suas vivéncias e se apoiam mutuamente.

Nesse sentido, o documentario Mulheres Quilombolas: raizes e resisténcia, disponivel no
YouTube, apresenta as trajetorias de mulheres que lutam pela preservacdo de suas terras e tradigdes.
Como destaca Costa (2019), as narrativas audiovisuais desempenham papel essencial na promocao
de didlogos sobre direitos e reconhecimento, atuando como instrumentos de dentincia e de visibilidade
social.

Outro exemplo significativo € o projeto Gira Leodegaria de Jesus, fundado em 2018 na Faculdade
de Letras da UFG, que homenageia a poeta negra de Goias. Composto por mulheres negras e
indigenas, o projeto promove didlogos sobre escrita e identidade e divulga suas produgdes no
Instagram e em e-books. Para Oliveira (2022), esses encontros fortalecem as mulheres ao demonstrar
que ndo estdo sozinhas em suas lutas e contribuem para a construcao de redes de apoio mutuo.

A literatura digital, por sua vez, configura-se como um espaco de resisténcia. Por meio de blogs,
e-books e redes sociais, as mulheres quilombolas compartilham histdrias e reivindicagdes. Segundo
Ferreira (2021), a escrita digital pode ser entendida como uma forma de resisténcia, na qual a palavra
assume o papel de instrumento de enfrentamento a opressdo. Esse novo campo literario oferece

visibilidade e legitima as vozes antes marginalizadas.
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Além disso, podcasts e webinarios t€ém inovado as formas de contagdo de historias, permitindo
que essas mulheres abordem temas como identidade, ancestralidade, luta por terra e direitos.
Conforme Lima (2020), as novas midias tém ressignificado a oralidade, permitindo que experiéncias
individuais sejam compartilhadas e transformadas em narrativas coletivas., promovendo um novo
modo de resisténcia e expressao cultural.

As plataformas digitais, portanto, tornam-se aliadas na luta por direitos e reconhecimento. Para
Martins (2022), o uso consciente da tecnologia é essencial para garantir que as vozes das mulheres
sejam ouvidas e respeitadas. Dessa forma, o empoderamento digital assume uma dimensao ndo
apenas individual, mas também coletiva e politica.

As narrativas digitais, ao ganharem espago publico, também t€m o potencial de educar a sociedade
sobre as realidades enfrentadas por essas comunidades. Visto isso, Araujo (2018), Aratijo (2018)
observa que, ao se exporem ao publico, as mulheres quilombolas desempenham um papel importante
no fortalecimento da consciéncia critica sobre as desigualdades enfrentadas. Dessa forma, a
digitalizagdo das narrativas promove transformagao social ao provocar reflexao e engajamento.

Conforme Soares ¢ Nascimento (2021), ao usarem a tecnologia para contar suas historias, essas
mulheres ndo apenas se empoderam, mas também inspiram outras a fazerem o mesmo. A forca dessas
narrativas estd na coletividade e no potencial de romper com o silenciamento historico, construindo
novas formas de protagonismo.

Essas historias compartilhadas contribuem para o sentimento de pertencimento e solidariedade.
Quando comunidades se unem para narrar suas vivéncias, preservam sua cultura e histdria e, ao
mesmo tempo, afirmam sua dignidade. Narrar €, portanto, um ato de resisténcia, que transforma
experiéncias particulares em manifestos coletivos.

A construcdo de identidade por meio dessas narrativas € essencial para a valorizacdo da
diversidade cultural. Santana e Sobrinho (2020) afirmam que a identidade ¢ um conceito de grande
importancia para os diferentes processos que compdem as dindmicas sociais. Por meio dos ambientes
digitais, textos multimodais funcionam como ferramentas de autorrepresentacao e de expressao de
questdes étnico-raciais.

Assim, a identidade é uma construcdo dindmica, moldada na interacdo com o meio. Ao
compartilharem suas historias, as mulheres quilombolas reafirmam quem sdo e resistem as
imposigdes externas que tentam silencid-las. A poténcia dessas narrativas estd, sobretudo, na forma
como essas comunidades se apresentam como protagonistas de suas proprias trajetorias, contribuindo

para a constru¢do de um mosaico social mais justo, inclusivo e plural.
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3.3 Teorias sobre empoderamento e sua aplicacio em comunidades marginalizadas

As mulheres quilombolas, herdeiras de resisténcias historicas, vivem em comunidades que
enfrentam multiplas formas de marginalizagdo. No entanto, t€ém encontrado nas tecnologias digitais
um novo espaco de expressdo ¢ empoderamento. As narrativas digitais, nesse contexto, tornam-se
ferramentas que reforcam o protagonismo feminino e contribuem para a construcdo da identidade
cultural dessas mulheres, especialmente quando associadas a educacio.

O empoderamento, amplamente discutido nas ciéncias sociais, vai além do simples acesso a
recursos ou posi¢des de poder. Como define Kabeer (2005), trata-se de um processo pelo qual as
mulheres ampliam suas capacidades e sua influéncia nas decisdes que afetam suas vidas. No caso das
comunidades quilombolas, esse processo ¢ fundamental para o fortalecimento da autoestima, da
autonomia e da valorizac¢ao de suas historias e saberes.

De acordo com Casimiro (2011), o empoderamento feminino deve ser compreendido como uma
forma de enfrentamento das desigualdades sociais, de género e raciais, contribuindo para uma
sociedade mais equitativa. Isso envolve ndo apenas mudancas individuais, mas também
transformagdes nas estruturas sociais e culturais que moldam as relagdes de poder.

Dentre as abordagens tedricas, a teoria da transformagao social destaca o empoderamento como
um processo coletivo, capaz de alterar estruturas de poder e promover beneficios para toda a
comunidade. Ja a teoria do empoderamento da mulher reforga a necessidade de uma perspectiva de
género, evidenciando os desafios especificos enfrentados por mulheres em contextos marginalizados
e seu papel crucial no desenvolvimento de suas comunidades.

Nesse sentido, Neves (2019) ressalta que as mulheres quilombolas atuam como guardids dos
saberes do Cerrado, preservando a cultura e a memoria ancestral. Suas praticas cotidianas e
performances culturais fortalecem o sentimento de pertencimento, conectando tradicdo e
contemporaneidade.

A abordagem das capacidades, proposta por Sen (2010), também ¢ relevante. Ela entende o
empoderamento como a ampliagdo das oportunidades para que as pessoas possam viver a vida que
valorizam. Esse conceito reforca a importancia de politicas ptiblicas que enfrentem as desigualdades
estruturais e promovam a inclusdo social, fortalecendo a coesao e a resiliéncia comunitaria.

Por fim, destaca-se a importancia de metodologias participativas na implementagao de programas
de empoderamento. Ao escutar as vozes da propria comunidade, torna-se possivel desenvolver agdes

mais eficazes, acessiveis e sustentaveis. O empoderamento, nesse sentido, ultrapassa o individuo e
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promove transformagoes sociais duradouras, contribuindo para a constru¢ao de uma sociedade mais

justa, em que todas as vozes sejam ouvidas.

3. ANALISE DOS ESTUDOS E SEUS RESULTADOS

A analise dos estudos selecionados revelou que as narrativas digitais emergem como ferramentas
poderosas para o empoderamento das mulheres quilombolas, proporcionando um espago para a
expressdo de suas experiéncias e a valorizagao de sua identidade cultural. Esse achado esta alinhado
a discussdo sobre o potencial das tecnologias digitais para recontar a historia e a cultura dessas
comunidades, tornando visiveis suas lutas e resisténcias.

Além disso, a pesquisa bibliografica destacou como as narrativas digitais fortalecem a identidade
cultural e promovem a troca de saberes entre as mulheres quilombolas. Essa constatagdo se conecta a
visdo historica dos quilombos como espagos de preservacdo cultural e a ideia de que as narrativas
digitais sdo fundamentais para a construc¢do de identidades ¢ comunidades online.

No contexto educacional, os estudos analisados evidenciaram o papel crucial das narrativas
digitais no enriquecimento do processo de aprendizagem e no empoderamento das mulheres
quilombolas. Essa perspectiva reforca a importancia de integrar essas narrativas nas praticas
pedagogicas, conforme proposto por Lima (2020), que destaca a necessidade de metodologias que
reconhegam as identidades culturais € promovam a autonomia.

A pesquisa evidenciou que as narrativas digitais constituem novas formas de resisténcia e
mobilizacdo para as mulheres quilombolas. Por meio das tecnologias digitais, essas mulheres
compartilham vivéncias, denunciam injusticas e constroem redes de apoio, fortalecendo sua luta por
direitos e reconhecimento. Essa pratica esta diretamente relacionada ao ativismo quilombola,
destacando as midias digitais como ferramentas de empoderamento, solidariedade e mobilizacdo
coletiva.

Entretanto, o uso dessas tecnologias ainda enfrenta barreiras, como a falta de infraestrutura, o
analfabetismo digital e as desigualdades de género e raca. Superar esses desafios é essencial para que
as narrativas digitais contribuam efetivamente para o empoderamento das mulheres quilombolas e
para a promogao da justica social. O estudo bibliografico evidenciou o potencial transformador das
narrativas digitais no empoderamento das mulheres quilombolas. As narrativas digitais se mostraram
ferramentas valiosas para a expressao de suas experiéncias, a valorizagdo de sua identidade cultural

e a luta por direitos.

63

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Os recursos digitais e o empoderamento das mulheres quilombola na educagao.

A pesquisa evidenciou a educagao como espaco de empoderamento, destacando o potencial das
narrativas digitais para enriquecer o processo de aprendizagem e promover inclusdo. Ao reconhecer
e dar voz as mulheres quilombolas, a educagdo torna-se mais significativa e alinhada as realidades
culturais dessas comunidades. Apesar dos avangos, persistem desafios. E essencial investir em
politicas publicas que assegurem o acesso igualitario as tecnologias, incentivem a alfabetizagdo
digital e enfrentem as desigualdades de género e raga.

As pesquisas futuras podem aprofundar a analise das narrativas digitais em diferentes contextos
quilombolas, considerando suas especificidades regionais ¢ suas diversas formas de expressao.
Também ¢ relevante investigar os impactos dessas narrativas no desenvolvimento social, politico e
econdmico das comunidades. Este estudo amplia a compreensao do papel das narrativas digitais no
empoderamento das mulheres quilombolas e reforga a necessidade de inclusao digital e de valorizagdo

da diversidade cultural na educacéo e na sociedade.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa evidenciou o papel das narrativas digitais como ferramentas significativas para o
empoderamento das mulheres quilombolas na educa¢do. Ao compartilhar suas histérias em
plataformas digitais, essas mulheres rompem siléncios historicos, fortalecem suas identidades e
constroem redes de apoio que impulsionam sua autonomia e visibilidade social.

As narrativas digitais emergem como instrumentos de resisténcia, promog¢do de saberes
tradicionais e afirmac¢ao da cultura afro-brasileira. Ao ocupar o espago digital com suas experiéncias,
as mulheres quilombolas desafiam esteredtipos e constroem novas formas de representagdo,
contribuindo para uma educacdo mais inclusiva e plural. Essa pratica possibilita um aprendizado
contextualizado, que valoriza a vivéncia, os saberes ancestrais e as tradi¢des quilombolas.

O estudo destacou que, além da valorizag@o identitaria, o uso das midias digitais promove o
desenvolvimento de habilidades criticas e criativas, fundamentais para a lideranga e autonomia dessas
mulheres. Oficinas de formacdo e uso de recursos, como videos e redes sociais, ampliam o alcance
dessas narrativas e fomentam conexdes entre diferentes comunidades, gerando um ambiente propicio
a transformacdo social.

A investigacdo baseou-se em uma pesquisa bibliografica sistematica, com foco em publicagdes
dos ultimos dez anos nas plataformas Google Scholar e SciELO. A analise revelou tendéncias no uso

de narrativas digitais como recurso pedagogico e estratégico para a inclusdo social, indicando

64

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Os recursos digitais e o empoderamento das mulheres quilombola na educagao.

impactos positivos na formacdo de professores e no fortalecimento educacional das comunidades
quilombolas.

Projetos como “A Casa de Escrevivéncia Concei¢do Evaristo”, “Gira Leodegaria de Jesus” e o
documentario “Mulheres Quilombolas: raizes e resisténcias” exemplificam o potencial dessas
praticas. No entanto, persistem desafios, como o acesso limitado a tecnologia e a internet, e a presenca
de censura digital, o que aponta para a necessidade de politicas publicas que garantam ambientes
digitais seguros ¢ acessiveis para essas populagoes.

As narrativas digitais também contribuem para a sensibilizacdo da sociedade sobre as
desigualdades enfrentadas pelas comunidades quilombolas, promovendo o reconhecimento de seus
direitos ¢ a construgdo de um futuro mais justo. Ao se tornarem protagonistas de suas historias, as
mulheres quilombolas inspiram novas geragdes, promovem a educagdo critica e contribuem para a
transformacgao de suas realidades.

Este estudo revelou que as narrativas digitais ndo apenas empoderam, mas também mobilizam
praticas educativas alinhadas as demandas sociais, raciais ¢ de género dessas comunidades. Apesar
dos avancgos, ¢ necessario reconhecer que as conquistas ainda sdo parciais. Assim, reafirma-se a
importancia da continuidade das lutas dos movimentos sociais e da ampliagdo de pesquisas que
valorizem a experiéncia dessas mulheres.

Conclui-se, portanto, que as narrativas digitais representam mais do que uma ferramenta de
expressdo: sao mecanismos de resisténcia, educacgio e transformacgao social. Este trabalho marca um
ponto de partida para reflexdes e aprofundamentos futuros sobre o protagonismo das mulheres

quilombolas e a poténcia de suas vozes na construcao de uma sociedade mais equitativa e plural.

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Almeida, S. (2010). Territorialidade Quilombola: Desafios e Perspectivas. Revista Brasileira de
Politica Internacional, vol. 52, n. 2.

Almeida, T. (2018). Historias de vida e resisténcia: mulheres quilombolas em narrativas. Revista
Brasileira de Educomunicagéo. pags. 141-146.

Aratjo, M. (2018). Quilombolas e suas lutas por direitos: visibilidade e resisténcia. Caderno de
Direitos Humanos. pags. 53-56.

Batteries, M. (2016). Narrativa digital: Uma nova abordagem para contar historias na era digital.
Nova York: Media Press.

65

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Os recursos digitais e o empoderamento das mulheres quilombola na educagao.

Brasil. Decreto n.° 4887 de 20 de novembro de 2003. Regulamenta o procedimento para identificagao,
reconhecimento, delimitagdo, demarcacdo e titulagdo das terras ocupadas por remanescentes das
comunidades dos quilombos de que trata o art. 68 do Ato das Disposi¢cdes Constitucionais
Transitorias. Disponivel em:

http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/decreto/2003/d488.htm. Acesso em 30 de novembro de 2024.
Bruner, J. (1998). Realidade Mental, Mundos Possiveis. Porto Alegre: Artes Médicas. Apud Lima,
M. E. C. de C., Geraldi, C. M. G., & Geraldi, J. W.. (2015). O TRABALHO COM NARRATIVAS
NA INVESTIGACAO EM EDUCACAO. Educagio Em Revista, 31(1), 17-44.
https://doi.org/10.1590/0102-4698130280.

Costa, R. (2019). Documentérios como instrumentos de luta e resisténcia. Revista de Antropologia
Visual. pags. 95-100.

Casimiro, I. M. (2011). Mulheres em actividades geradoras de rendimentos: experiéncias de
Mogambique.Evora.

Davis, A. (2016). Liberdade ¢ uma luta constante: Escritos selecionados. Sao Paulo: Boitempo.

Dealdina, S.S. (org.) (2020). Mulheres Quilombolas: Territorios de existéncias negras femininas. Sao
Paulo: Sueli Carneiro: Jandaira.

Evaristo, C. (2016). Escrevivéncia: Poética e politica da escrita da mulher negra. Belo Horizonte:
Nos.

Gil, A. C. (2010) - Como elaborar projetos de pesquisa - 5* Ed. - Sdo Paulo: Atlas, 2010.

Kabeer, N. (2005). “Gender equality and women’s empowerment: a critical analysis of the Third
Millennium Development Goals”. Gender and Development, 13.1, March.

Martins, J. (2022). Tecnologia e empoderamento: um novo horizonte para as comunidades
quilombolas. Revista Brasileira de Sociologia. pags. 101-105.

Marczak, M. (2020). Identidades conectadas: narrativa digital nas midias sociais. Revista de
Comunicagdo Digital, 23(4), 75-89.

Munanga, K. (2004). A Construcdo da Identidade Afro-Brasileira. Revista Brasileira de Historia , vol.
24, n. 48, 2004.

Neves, N. V. (2019). Historias Ressignificadas Entre Glorinha Fulustreka e mulheres Kalunga do
Oliveira, C. (2022). Redes de apoio: a for¢a do encontro entre mulheres quilombolas. Caderno de

Mulheres e Sociedade. pags. 54-58.

Pereira, J. (2018). Quilombo Sitio do Pica-Pau: Uma Luta por Territorio e Identidade. Cadernos de
Estudos Africanos , vol. 23.

Robin, B. (2016). Narrativa digital: Uma ferramenta para ensinar e aprender na era digital. Revista
de Tecnologia Educacional, 14(2), 99-110.

66

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/2003/d488.htm.
https://doi.org/10.1590/0102-4698130280.

Os recursos digitais e o empoderamento das mulheres quilombola na educagao.

Santana, G. S. L. & Sobrinho, B. (2020). Aquilombamento digital: Identidades negras e
contemporaneidade. Salvador: Independente, p. 102.

Santos, L. (2021). Mobilizacdo digital: a luta das mulheres quilombolas nas redes sociais. Revista de
Antropologia e Comunicagao. pags. 72-75.

Santos, V.L. (2015) O reconhecimento dos direitos das comunidades quilombolas na Constitui¢do de
1988: avancos e desafios. In: Revista Brasileira de Politica Internacional , vol. 58, n. 2.

Sen, A. (2010). Desenvolvimento como liberdade. Tradugdo de Laura Teixeira Motta. Sdo Paulo: Cia.
das Letras.

Silva, P. (2020). Narrativas digitais e a resisténcia cultural quilombola. Revista Brasileira de Estudos
Culturais. pags. 84-89.

Silva, T. (2017). Movimentos Quilombolas: Resisténcia e Identidade." Revista de Estudos
Multidisciplinares, vol. 5, n. 1.

Squire, C. (2014). O que ¢ narrativa?. Civitas: Revista De Ciéncias Sociais, v. 14, n. 2, p. 272-284.

Soares, E., & Nascimento, F. (2021). Contando histdrias: o empoderamento através das midias
digitais. Revista Brasileira de Educagdo Popular. pags. 90-93.

Sousa, A. C., Lima, D. G., & Sousa, M. A. (2020). Da comunidade a universidade: trajetorias de luta
e resisténcia de mulheres quilombolas universitarias no Tocantins. In S. S. Dealdina (Org.), Mulheres
quilombolas: territorios de existéncias negras femininas (pp. 87-96). Sdo Paulo: Sueli Carneiro:
Jandaira.

Souza, B. O. (2016). Aquilombar-se: panorama sobre o0 movimento quilombola brasileiro. Curitiba:
Appris.

Wardle, C., & Derek, S. (2017). O futuro da narrativa digital nas midias sociais. Revista de Inovagao
em Midia, 12(1), 43-58.

67

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



#Education

Academic Production Journal - MUST Reviews
Vol. 17 - September 2025
MUST University | Florida - USA

Metodologias ativas e a inteligéncia artificial no processo

educacional

(Este artigo impacta a ODS 4. Educagdo de Qualidade. Assegurar a educagdo inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem
ao longo da vida para todos.) (Este artigo também impacta a ODS 9. IndUstria, Inovagdo e Infraestrutura. Construir infraestruturas resilientes, promover a

industrializagdo inclusiva e sustentavel e fomentar a inovagdo.)

Carlos Alves Marques!
Crislaine Fernandes Matozinhos Silva®

RESUMO

A implementacdo de discussdes no bojo educacional, para
suportar as mudangas em pleno apice do século XXI, norteia
a pratica de abordagens pedagogicas em diferentes contextos.
Com o objetivo de explorar o impacto das metodologias ativas
integradas a Inteligéncia Artificial (IA) por meio de uma
pesquisa qualitativa, a partir de uma revisdo bibliografica,
examinando estudos e tendéncias propicios na area, este
artigo analisa contextos e relaciona os resultados dos estudos
a hipdtese subjacente. Assim, a educagdo enfrenta desafios sem
precedentes impulsionados por transformacdes tecnologicas e
sociais. Dessa forma, tais desafios, como a privacidade digital,
a formacdo de docentes, a insercdo da IA na educagdo e o
acesso equitativo a tecnologia, precisam ser valorizados para
maximizar o processo educacional.
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ABSTRACT

The implementation of educational discussions to support
changes in the 21st century is guiding the practical application
of pedagogical approaches in various contexts. With the aim of
exploring the impact of active methodologies integrated with
Artificial Intelligence (AI) through qualitative research, this
article, based on a literature review and examination of studies
and trends in the area, analyzes the context and relates the results
of the studies to the underlying hypothesis. Thus, education is
facing unprecedented challenges driven by technological and
social transformations. Thus, challenges such as digital privacy,
teacher training, the insertion of Al in education, and equitable
access to technology need to be valued in order to maximize the
educational process.
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Metodologias ativas e a inteligéncia artificial no processo educacional

1. INTRODUCAO

A insercao de tecnologias digitais no processo educacional em pleno limiar do século XXI,
mais do que uma tendéncia, mas uma necessidade de preparar o discente para um mundo em evolugao.
Entre essas tecnologias, a Inteligéncia Artificial (IA) destaca-se por seu potencial revolucionario para
transformar a maneira como ensinar e aprender. Ausubel (apud Moreira & Masini, 1982, p 88),
comenta que, “‘o fator mais importante que influencia a aprendizagem ¢ aquilo que o aluno ja sabe.
Descubra o que ele sabe e baseie nisso os seus ensinamentos.”

As Metodologias Ativas (MAs) colocam o aluno como protagonista do processo, mostrando-
se eficazes em promover um aprendizado significativo ¢ engajador. Técnicas como Ensino Hibrido,
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), também conhecida como Problem-Based Learning
(PBL), Gamifica¢do e outras demonstram seu impacto positivo ao envolver os educandos e fortalecer
o aprendizado.

Neste lanco, ¢ essencial estruturar as informagdes, compreender os diferentes cenarios e
avaliar temas relevantes, relacionando os resultados as hipdteses subjacentes. Ainda, mediante analise
critica, permite delinear propostas que otimizem o uso das tecnologias digitais na educa¢do, a0 mesmo
tempo em que aborda desafios como a seguranga digital.

O ato de aprender ¢ impulsionado por diferentes motivagdoes. Entdo, o que torna a
aprendizagem prazerosa? Essa e outras questoes sdo centrais para o processo pedagogico. No caso do
ensino a distancia, € crucial identificar materiais e recursos que apoiem os discentes € promovam uma
experiéncia de aprendizado eficaz. Freitas (1982) ressalta que os programas de Educagdo a Distancia
(EAD) desempenham um papel social imprescindivel ao ampliar o acesso a educagdo em areas
remotas ou para pessoas com mobilidade reduzida, além de oferecer possibilidades de atualizacdo e
especializagdo.

Embora se observe o impacto da tecnologia em diversos setores, produtos e servigos, afetando
o cotidiano da humanidade, isso ndo é diferente na educagdo. Afinal, como essa combinagdo pode
transformar as praticas educativas e superar os desafios impostos pela tecnologia?

Considerando que a educag@o ocorre por meio da mediacdo tecnologica, é preciso refletir
sobre as questdes de direitos e obrigacdes em um ambiente digital. A partir do referencial teorico,
abordam-se os riscos relacionados a seguranga online, considerando a praxis digital adotada e suas

consequéncias. Nota-se a compreensao clara sobre praticas e politicas para proteger a privacidade
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desses, no contexto digital. A escola, muito pouco conhece as MAs e tdo pouco a IA, o que torna
urgente a €nfase na formagao continuada ou capacitacdo adequada a praticas pedagogicas.

A presente pesquisa, de natureza qualitativa e bibliografica, fundamentada em autores como
Moran (2019), Freire (2005) e Santos (2022), explora a aplicagdo da IA na personalizacdo do
aprendizado, na EAD e no desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC (Brasil, 2018).
Entretanto, abarca ainda temas pertinentes as tecnologias emergentes no processo educacional,
redesenhando desafios contemporaneos para uma educagdo inovadora, descortinando a inser¢ao da
IA no processo educacional, o papel do docente no século XXI diante das mudangas sociais e digitais,
bem como as praticas digitais e os riscos no contexto escolar. Cumpre ainda, observar a necessidade
de quebrar paradigmas estagnados e o redesenho de uma nova proposta pedagogica.

Cuidadosamente, labora-se com o objetivo de investigar a eficacia das MAs envolvendo a IA
na construg@o do conhecimento, partindo da propositura de que as restrigdes da pandemia da COVID-
19 nos trouxeram a necessidade de interagdes digitais, e, ndo obstante, contribuindo com uma
educacdo mais inclusiva e alinhada a contemporaneidade. Ademais, questiona-se: qual é o impacto
do uso da IA, em conjunto com as MAs, na qualidade do processo de ensino ¢ aprendizagem em

decorréncia dessas transformagoes?

2. METODOLOGIA

O processo de ensino e aprendizagem esta passando por transformacgdes, e a tecnologia € o
protagonista desse processo. A utilizagdo das Metodologias Ativas envolvendo IA na interagdo
comportamental entre docente e discente resulta em niveis de aprendizagem inimaginaveis
alcangados, mudando, assim, nosso cotidiano. Mister se faz, uma analise dos principais estudos e
tendéncias da evolugdo da IA na educagdo permitindo que as instituigdes de ensino, discentes,
docentes e pesquisadores compreendam os fendomenos educacionais relacionados a eficacia do
processo ¢ suas diversas possibilidades.

A abordagem dessa pesquisa consiste em explorar as especificidades em profundidade, com
base no referencial tedrico que se segue. Os significados sdo extraidos a partir de uma abordagem
qualitativa. O processo tem sequéncia linear e dedutiva, recorrente na analise de diversos autores,
fundamentando uma pesquisa bibliografica e propondo investigar os impactos da IA na promocgédo da

eficacia das metodologias ativas e na sua aplicabilidade no contexto escolar.
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O objetivo da analise qualitativa € estruturar as informagdes, compreender o contexto,
analisar e avaliar unidades, categorias e temas, relacionando os resultados do estudo com a hipdtese
subjacente. Ademais, Boccato (2006) nos propde que a hipotese ¢ um problema que a pesquisa
bibliografica busca resolver por meio de referéncias tedricas publicadas, analisando e discutindo as
diversas contribui¢des cientificas. A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018) aborda
a problematica do ensino; em sua se¢do “As tecnologias digitais e a computag@o”, afirma que tanto a
computacdo quanto as tecnologias de informacdo e comunicacdo digital (TDIC) devem provocar o
aprendizado.

Ademais, com objetivo de instigar uma reflexdo sobre o que se refere a midia, ferramentas e
estratégias no processo de aprendizagem no ambito escolar, bem como desenvolver instrumentos
teorico-praticos que envolvam recursos que contribuam para a construgao de um aparato reflexivo na
efetiva docéncia do cotidiano escolar, propde-se a implementagdo de uma agdo pedagdgica
fundamentada no uso das MAs integradas a IA, a fim de promover aprendizagens mais significativas,
personalizadas e colaborativas, que valorizem o protagonismo discente ¢ o desenvolvimento de
competéncias do século XXI.

Como proposta, apresenta-se a elaboracao de um texto fundamentado em livros, periddicos e
artigos atualizados sobre a Educagdo permeada pelas tecnologias, com base em uma linha qualitativa.
As ferramentas da IA juntamente com estratégias das MAs no contexto pos pandemia, compuseram
a propositura da construcao dessa discussdo, a qual abarca subtemas como desafios para uma
educacdo inovadora abordando a inser¢ao da IA na Educagdo e por fim, praticas digitais e riscos no

contexto das institui¢des escolares, desenvolvidos a luz dos pressupostos teoricos aqui apresentados.
3. DESAFIOS PARA UMA EDUCACAO INOVADORA

O que se percebe quando se ouve a frase “Professor do futuro”? Como caracterizar um
"educando do século XXI"? Como vislumbrar a relagdo das Tecnologias da Informacdo e
Comunicagao (TICs) e as Metodologias Ativas? Para tanto, percebe-se que as metodologias abrangem
uma série de discussoes relacionadas ao discente, a sociedade, a formagdo dos docentes e a prdaxis
pedagogica.

O modelo descrito alinha-se as Metodologias Ativas de Aprendizagem, que propdem a
substituicdo de disciplinas rigidas por projetos educacionais flexiveis, reformulando espagos e

metodologias. Com foco em atividades praticas, resolugdo de problemas e aprendizado no ritmo e

71

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450



Metodologias ativas e a inteligéncia artificial no processo educacional

necessidades do discente, valoriza-se a colaboracdo em grupo sob orientacdo do educador. Tal
abordagem prioriza habilidades como pensamento critico, criatividade e autonomia, promovendo
empenho e motivacao e preparando-os de forma significativa para os desafios.

A introdugdo da IA nesse contexto potencializa ainda mais a personalizagdo da
aprendizagem, favorecendo o acompanhamento em tempo real do progresso do aluno, a adaptacao de
conteudos as suas necessidades e a diversificacdo dos recursos didaticos, conforme aponta Moran
(2019).

Essa integragdo entre metodologias ativas e IA responde aos desafios impostos pelo cenario
educacional poés-pandemia, estimulando o engajamento e preparando os estudantes de forma
contextualizada e significativa, como defendia Paulo Freire (2005), ao propor uma educagdo
dialégica, critica e comprometida com a realidade dos aprendizes. Para tanto, Moran (2019. p. 17)

fomenta que:

Outras instituicdes propdem modelos mais inovadores, disruptivos, sem disciplinas, que
redesenham o projeto, os espagos fisicos e as metodologias, baseadas em atividades, desafios,
problemas e jogos, em que cada um aprende no seu proprio ritmo e necessidade e aprende

com 0s outros em grupos, sob supervisao de docentes orientadores.

Neste sentido, Berbel (2011) propde que o quanto estes discentes se empenhardo em relagao
as novas aprendizagens, pela compreensao, escolha e interesse, ¢ condicionalidade essencial para
ampliar as possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia em sua carreira, abarcando as TICs
no seu cotidiano.

Harari (2016) denuncia as formas contemporaneas de dominio e transformacao da vida
humana, intensificadas pela internet e pela IA, apontando que essas tecnologias ndo apenas ampliam
as capacidades humanas, mas também redefinem conceitos como consciéncia, livre-arbitrio e
autoridade, evidenciando um novo paradigma em que maquinas passam a influenciar diretamente
decisdes éticas, politicas e sociais.

Em pleno limiar do mundo moderno, a pedagogia evoluiu e tem reconhecido o papel do
educando na constru¢do do conhecimento junto aos seus pares. Porém, as estruturas educacionais
ainda necessitam de propostas pedagogicas que provoquem a aprendizagem fundada em dialogos e
interagdes que permitam experiéncias significativas descortinando métodos e estratégias que

percorrem um viés de autonomia e o redesenho de um arcabougo didatico.
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Por conseguinte, o que € o método? Segundo Libaneo (2013), o método pode ser entendido,
de forma simples, como a via para alcangar um determinado objetivo. No cotidiano, estamos em busca
de metas que ndo se concretizam automaticamente e exigem interven¢do humana. Dessa forma, os
métodos representam os meios adequados para alcangar tais objetivos.

Moran (2019) ressalta a necessidade de reorganizar curriculos, metodologias, tempos e
espacos escolares para tornar a educa¢ao mais relevante diante das mudancas sociais. As MAs
destacam o protagonismo do educando, estimulando-o a aprender de forma autdnoma por meio de
problemas reais e tarefas que motivem a reflexdo e a iniciativa. As institui¢des de ensino tendem a
optar por mudangas graduais, mantendo o modelo disciplinar ¢ integrando praticas como a sala de
aula invertida, projetos interdisciplinares e o ensino hibrido, ou por transformagdes profundas,
redesenhando o processo educativo para atender as demandas de uma sociedade em evolugdo.

Berbel (2011), nos propde que as MAs se baseiam em moldes de desenvolvimento de
aprendizagem que utilizam vivéncias que intentam criar condi¢des para resolver com sucesso 0s
desafios que surgem em contextos das atividades essenciais da pratica social, reais ou simuladas.
Enfim, existem diversas abordagens relacionadas as MAs que auxiliam aos educandos a aprender por
experiéncias motivadas, tais como: ABP, PBL, Sala de aula invertida, Aprendizagem Baseada em
Times, Gamificagdo e Design Thinking. Essas atividades desenvolvem o que se denomina
competéncias do século XXI, permitindo aos discentes a participacdo ativa nas propostas de solucao
de um problema identificado, bem como em sua prototipagem.

Morén (2019), ressalta que as MAs buscam organizar um contexto de aprendizagem em que
os educandos podem fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem, adquirir conhecimento sobre o
contetdo das atividades que realizam, desenvolver habilidades criticas, refletir sobre as praticas que
realizam, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com colegas, educadores e pais, bem como
explorar atitudes e valores pessoais tanto na escola quanto no mundo concreto, atuando como
protagonista do processo que, por meio de sua curiosidade, senso critico, interpretacdes e reflexdes,
dialoga com a construcdo dos saberes.

Todo o ambiente escolar — incluindo a gestdo, a instrugdo ¢ os ambientes fisicos e digitais
— precisa ser acolhedor, aberto, criativo ¢ empreendedor para que essa transformacao aconteca. Os
livros e jornais fisicos perderam espaco para as homepages, devido a facilidade de acesso. A
velocidade das informacdes aumenta desmesuradamente, superando a defasagem de tempo e
reinventando, por meio de edigdes em tempo real, o que fez com que a internet se tornasse um

concorrente imbativel nos meios de comunicagao ¢ um aliado educacional.
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Embora a insercdo de tecnologias digitais no ambiente escolar apresente desafios tanto para
educadores quanto para alunos, que precisam se adaptar a novas formas de acesso a informagao.
Indubitavelmente, o modo de aprender mudou, exigindo-se a mudanca do modelo pedagogico, ou
seja, do jeito de ensinar. Enfim, as MAs, quando integradas as tecnologias digitais, fomentam a
autonomia do discente, promovendo um aprendizado participativo e significativo. Segundo Moran
(2019), a combinagdo dessas metodologias com ferramentas digitais moveis ¢ essencial para a
inovacao pedagdgica, sendo um pilar da interag@o entre o aluno e a sociedade.

Tecnologias midiaticas, como computadores, tablets, softwares e IA, requalificam o processo
de aprendizagem, efetivando o aprendizado dindmico e colaborativo, promovendo a colaboragdo
entre educandos ¢ educadores e fortalecendo o aprendizado coletivo. Contudo, segundo a BNCC
(Brasil, 2018), a efetividade dessa integragdo depende da formagdo continuada dos docentes, que
precisam dominar as TICs para aplica-las de maneira reflexiva e criativa.

Diante do exposto, percebe-se que as habilidades digitais sdo essenciais para o fazer
pedagogico. Moran (2019, p. 71) afirma que “o discente ndo conectado ¢ sem dominio digital perde
oportunidades de se informar, de se comunicar, acessar e disseminar informagdes, e de se tornar
visivel aos demais”. Contudo, as TICs sdo basilares para o desenvolvimento de propostas
pedagogicas, pois possuem competéncias que lhes permitem utiliza-las de forma auténoma, criativa
e ponderada. Cumpre ratificar que tais competéncias envolvem a aquisicdo de conhecimentos,
habilidades e atitudes para gerenciar o conjunto de informacdes e tomar decisdes que permitam
resolver problemas relacionados a essas informagdes. O educador ndo é mais o detentor do
conhecimento; agora ele ¢ o mediador, o facilitador do processo de ensino.

Para tanto, € necessario fornecer uma formagao qualitativa capaz de criar homens criticos e
preparados para metamorfosear a sociedade, fazendo-se perceber as nuances das transformagdes que
o mundo vem sofrendo diante dos avancos tecnologicos. Convém ressaltar que existem aspectos que
precisam ser medidos e avaliados. Sua implementacao é um desafio a ser explorado pelos educadores
e pelos educandos, protagonistas do processo.

Muitos vislumbram as tecnologias digitais como uma abordagem transformadora,
deliberativa e mediadora no processo de aprendizagem, reconhecendo que elas permitem o acesso a
novos conhecimentos e habilidades. E consideravel que desafios surgam, especialmente para os
educadores, que precisam lidar com um leque de conhecimentos e metodologias inovadoras e
equilibrar praticas tradicionais com as contemporaneas. Isso exige preparo continuo para que

docentes e discentes utilizem essas tecnologias de forma eficaz no contexto escolar.
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Moran (2019) enfatiza que os educadores podem aproveitar os aparatos digitais na educagao,
especialmente a infernet, como suporte para pesquisa, para execucao de atividades escolares, para a
comunica¢do com os educandos e entre eles, para a integracao entre grupos dentro e fora do cotidiano
escolar; e, entre muitas outras oportunidades, para a publicacdo de paginas web, blogs e videos, além
da efetiva participacdo em redes sociais.

A pandemia da COVID-19 evidenciou a importancia das TICs, que foram essenciais para a
continuidade das aulas em formato remoto, reelaboraram o mundo, foram um divisor de aguas,
estabelecendo novos paradigmas, em detrimento do isolamento social. O momento destacou a
necessidade de integrar recursos multimidia, como videos, animagdes e plataformas online, as
praticas pedagogicas tradicionais.

Com o retorno as aulas presenciais, essas ferramentas continuaram a ser utilizadas, sugerindo
novas formas de ensinar ¢ aprender. Diante desse quadro contemporaneo nas escolas publicas
brasileiras e a contar com os avangos tecnologicos é que se propdoe uma proposta inovadora, voltado
para a analise subjetiva de como os recursos multimidias devem ser usados em termos didatico-
pedagogicos.

As tecnologias digitais oferecem potencial transformador, permitindo o desenvolvimento de
habilidades criticas e colaborativas. Inova¢des como o mobile learning e o microlearning adaptam o
ensino as necessidades dos estudantes do século XXI, utilizando contetidos curtos e acessiveis para
maximizar o tempo de aprendizado. Sendo assim, a participacdo efetiva de todos os envolvidos no
bojo do processo, ¢ de suma importancia para a efetivacdo da busca constante na construcdo do
conhecimento.

A BNCC (Brasil, 2018) considera a cultura digital um elemento fundamental para a formacao
do educando desde os anos iniciais do ensino. Isso significa que o uso critico e criativo das tecnologias
digitais faz parte dos objetivos de aprendizagem de todos os discentes. Com solugdes plausiveis,
percebe-se que o uso das multimidias conduz a efetivacdo do processo de conhecimento, em que o
educando ¢ o protagonista e o educador labora a mediagdo da aprendizagem. O futuro das MAs
integradas a IA ¢ promissor; promovera uma educagdo personalizada e interativa, fortalecendo a
formagdo cidadd do educando com tecnologias como realidade aumentada e virtual, criando
ambientes de aprendizagem mais imersivos e eficazes.

Nao ha olvidar-se que desenvolver fluéncia em novos letramentos, alinhada a condutas éticas
e responsaveis ¢ essencial para formar cidaddos criticos e criativos. Ao fomentar a criagdo, a
colaboragdo ¢ a reflexdo, as escolas capacitam os discentes a assumirem o protagonismo de sua

aprendizagem, preparando-os para os desafios de uma sociedade em constante transformagao.
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A Educacdo a Distancia, embora historicamente estigmatizada, tem se consolidado para
atender demandas sociais e superar limitagdes do ensino tradicional. Inicialmente surgido no século
XVIII, ganhou reconhecimento global com a criacdo da Universidade Aberta da Inglaterra. Essa
modalidade oferta oportunidades para grupos marginalizados trabalhadores, ajudando a democratizar
0 acesso a educagdo e complementar lacunas do sistema presencial.

Para se manterem competitivos, o ensino a distancia se torna ainda mais relevante. No &pice
do século XXI as céleres transformagoes exigem que profissionais busquem capacitagdo continua e
qualificacdo devido as exigéncias do mercado e escassez de mao de obra. Contudo, a formagao
docente precisa acompanhar essas mudangas para atender as especificidades do discente adulto, sendo
a andragogia fundamental para compreender e superar suas vulnerabilidades socioeducacionais.

Incluir discentes em cursos a distancia ¢ uma tarefa complexa. No entanto, existem algumas
estratégias e agOes benéficas ao processo. Conforme Palange (2020), uma das estratégias ¢ promover
o recorte do contetido, identificando elementos relacionados a vivéncia do educando, para torna-lo
significativo. Contudo, o recorte ndo deve ser interpretado como algo fragmentado, sem sentido. Para
formar um contetdo coeso ¢ que faca sentido, deve se relacionar € manter uma conexao entre suas
partes formadas por unidades. Em consonancia, Freitas (1982) corrobora que, independentemente do
estilo de aprendizagem de cada aluno, a motivagdo desempenha um papel fundamental para que
superem desafios e alcancem o éxito académico.

A década de 90 foi marcada pelo aumento da oferta da internet, que abriu caminho para a era
da informagdo. As relagdes sociais e as esferas organizacionais foram totalmente transformadas por
esse funcionamento. Indubitavelmente, a educacao ndo foi negligenciada. O e-learning, um tipo de
ensino a distancia realizado por meio da internet e de tecnologias virtuais, popularizou-se, oferecendo
0 acesso ao mundo cibernético a todo aquele que poderia subsidiar uma linha digital, principalmente
nos ultimos dez anos.

O fortalecimento da internet possibilitou o e-learning - termo que vem do inglés, significa
“aprendizagem eletronica” e esta relacionado ao modelo de ensino que se baseia no uso da tecnologia
e dos ambientes virtuais - ofertar uma aprendizagem interativa, integrada e autdnoma, oportunizando
uma solu¢do no campo da educagdo para aumentar a capacitagdo das discentes em constincia no
mundo cibernético, buscando processos que compensem o custo-beneficio, sem a necessidade de
deslocamento fisico ou investimentos desnecessarios.

A educacao virtual € resultado do redesenho do ensino da Era digital. Parafraseando Ribeiro
(2015), estudar no século XXI implica, necessariamente, reconhecer o papel da tecnologia como

aliada no desenvolvimento de estratégias voltadas a educagao a distancia. Neste lango, toda e qualquer
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forma de aprendizagem ndo presencial ¢ denominada EAD. Todavia, 0 acompanhamento e o feedback
continuos do docente sdo essenciais para motivar os discentes. Ele se sente amparado. Assim, as
atividades desenvolvem interacdo e engajamento entre o discente e a modalidade EAD, reduzindo a
sensagao de isolamento.

Na década de 1920, os estudantes assistiam a aulas transmitidas por radio, o que desempenhou
um papel fundamental na disseminagdo do ensino a distancia. A partir dai, diversos projetos
educacionais passaram a utilizar o correio e a televisdo como ferramentas para implementar essa
modalidade de ensino. Contudo, foi apenas em meados da década de 1990 que as universidades
comecaram a incorporar videos, fitas cassete e microcomputadores na veiculagdo de seus programas
educacionais. Ribeiro (2015) corrobora que, no Brasil o primeiro método de EAD foi via correio. As
institui¢des que promoveram a educacdo por correspondéncia incluem o Instituto Monitor € o
Instituto Universal Brasileiro. Portanto, essa modalidade de ensino nao é contemporanea.

A criagao da Secretaria de Educagdo a Distancia pelo MEC em 1995, foi um marco
consideravel na evolugdo da EAD. No entanto, foi em 2001 que esta modalidade de ensino avangou.
A portaria ministerial n® 2.253, foi assinada neste ano. A partir de 18 de outubro de 2001, as
Institui¢des de Ensino Superior (IES) foram autorizadas a oferecer até 20% dos cursos de graduagao
a distancia. Desde entdo, comecamos a observar o surgimento do e-learning. Haja vista, a educacgao
virtual estd abrilhantando o método com aulas sincronas e/ou assincronas.

Convém ponderar que o cotidiano do educando serve como ancora para o novo conhecer na
aprendizagem significativa. Isso significa que estruturas cognitivas sdo permitidas para que essas
ligacdes acontecam. No entanto, o discente s6 podera realizar esse processo se estiver disposto a
aprender, ajudando o discente a construir redes entre o novo e o saber internalizado, criando assim
significativamente.

Ausubel (1963) comenta que o educando tem duas maneiras de aprender. A primeira ¢ quando
o instrutor fornece o conhecimento necessario. E, em seguida ocorre por descoberta, que ¢ quando o
discente obtém informagdes 6bvias sobre o contetido a ser aprendido, participando como protagonista
do processo de ensino-aprendizagem, desde o planejamento do conteudo curricular até a execugao
das aulas, para que o aprendizado seja significativo.

Inobstante, Guarezi & Matos (2012) declaram que a autonomia e a independéncia do discente
adulto na aprendizagem sdo caracteristicas fortes da EAD. Isso faz com que eles saiam da zona de
conforto, que ¢ muito vista nos métodos de ensino-aprendizagem tradicional, em que o docente € o

detentor do conhecimento.
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O ensino-aprendizagem torna-se atraente e nos educandos despertam o interesse em alocar o
conhecimento ativo como processo prazeroso € norteador ancorado nas MAs. De acordo com Freire
(2005), a medida que os educandos sdo motivados a refletir sobre si e sua relagdo com o mundo,
sentem-se mais desafiados. Quanto maior o desafio, ¢ consideravelmente maior a ousadia de
apreender. Isso ocorre porque eles percebem o desafio como parte de um problema maior,
interconectado com outros elementos em um contexto mais amplo. A aprendizagem esta
significativamente interligada ao conhecimento anterior, entdo os educadores devem saber como usar
o que os discentes ja sabem para construir uma base para o novo conhecimento. Portanto, consiste
que os novos conhecimentos ganhem significado necessario para saber como usa-los no processo de

ensino. Freire (2005. p.39) afirma que:

O educador ja ndo é o que apenas educa, mas o que, enquanto educa, ¢ educado, em didlogo
com o educando que, ao ser educado, também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos do
processo em que crescem junto € em que os argumentos de autoridade ja, ndo valem em que,
para ser-se, funcionalmente, autoridade, se necessita de estar sendo com as liberdades e ndo

contra elas.

Desde logo, aprender a usar as ferramentas de multimidia usadas no e-learning ¢ o caminho
para uma das experiéncias de ensino mais emocionantes. Os recursos multimidia oferecem intimeras
oportunidades de aprendizagem significativas e o uso desse formato, seja como canal principal ou
complementar. Logo, ndo é mais concebivel pensar em treinamentos que nao usam esse formato, cada
vez mais precisam da [A para auxiliar na construcao digital.

A evolugao cibernética esta tendo um impacto substancial na sociedade. A IA tem uma ampla
gama de utilidades, incluindo producao digital e descortinando a descoberta de medicamentos.
Ademais, ¢ uma tecnologia que se fundamenta na linguagem humana, considerada por todas as facetas
de nossas vidas, incluindo padrdes e processos de tomada de decisdo, inserindo fungdes particulares,
como sistemas de recomendacao baseados em videos e formularios complexos que projetam conteido
ou preveem resultados. A rapida evolugao tecnoldgica permitiu que as maquinas "aprendessem", se
adaptassem e, em alguns casos, realizassem tarefas com mais eficiéncia do que os humanos.

A TA esta revolucionando a educacdo. Sua aplicagdo permite transformar o aprendizado ao
integrar informagdes contextualizadas e acessiveis, especialmente por meio da EAD. Como exemplo,

pode-se observar que a IA estd fundamentada em tecnologias como chatbots interativos (ex.:
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ChatGPT e Bard), utilizando modelos avangados de linguagem para prever e gerar texto com base
em vastos dados cibernéticos.

Considerando a IA como assistente pessoal de ensino, otimiza-se tempo e energia mental,
concentrando nas interagdes mais relevantes para apoiar a constru¢do do conhecimento dos
educandos. Guarezi & Matos (2012) propde que o processo interativo viabilizado pelas tecnologias
sincronas (chat, teleconferéncia e videoconferéncia), e assincronas (e-mail, foruns, listas de discussao
e comunidades virtuais), aliado a ferramentas interativas (jogos e simuladores), provenientes da
quarta e quinta geragdo da EAD, tem transformado o conceito de distancia e ampliado as
possibilidades de comunicagao.

Apesar dos beneficios, a IA apresenta limitagdes. Ela ndo substitui a interagdo humana
essencial dos docentes e carece de plena capacidade para compreender contextos e nuances do
comportamento humano, o que pode gerar interpretacdes imprecisas. Embora, a pandemia da
COVID-19 acelerou a adogao do ensino remoto e hibrido, evidenciando a relevancia do e-learning
como modalidade essencial para garantir a continuidade educacional.

Com avangos tecnoldgicos constantes, como a [A, surgem novas possibilidades para
transformar o ensino, tornando-o mais interativo ¢ colaborativo. A educagdo deixa de ser um ato
isolado e individual, ampliando-se para além do ambiente escolar. Surge, entdo, o questionamento:
Até quando a Educacdo Publica se negara a se enquadrar aos moldes da educagdo a distancia, com
tantas inovagoes batendo a sua porta? A inteligéncia artificial ndo é mais um filme de fic¢ao, € algo
concreto e palpavel.

Convém ressaltar que praticas digitais e riscos no contexto escolar pressupde que o uso de
tecnologias na educacdo torna o aprendizado mais dindmico e acessivel, exigindo das escolas a
incorporagdo dessas ferramentas ao curriculo. Embora, as novas geracdes ja estejam familiarizadas
com o digital, o papel do professor como mediador continua essencial para orientar o uso critico,
educativo e responsavel desses recursos.

As literacias digitais, que incluem habilidades para compreender, avaliar e criar contetidos
digitais, sdo essenciais para que os cidadaos participem plenamente da sociedade digital. Segundo
Santos (2022), promover a reflexao sobre a Seguranga da Informagao ¢ uma oportunidade de preparar
os educandos para praticas digitais seguras e conscientes, alinhadas as demandas globais. Para tanto,
a integragdo das praticas digitais na educagdo, conforme orientado pela BNCC (Brasil, 2018) ndo s6
moderniza o ensino, mas prepara o educando para as demandas do mundo atual — a Era cibernética.

As tecnologias digitais, quando utilizadas de maneira critica e criativa, enriquecem 0 processo
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educativo, tornando-o mais inclusivo, dindmico e alinhado as competéncias necessarias para o
desenvolvimento pleno do educando.

A tecnologia, ao tornar o acesso a informagdo amplo e inclusivo, gera questionamentos,
especialmente entre os pais, sobre seus beneficios e impactos nas criangas em fase de letramento.
Embora, esses recursos permitem que os "nativos digitais" adquiram autonomia e habilidades
essenciais para o contexto profissional e social com fulcro na BNCC (Brasil, 2018).

A luz da legislagdo, o artigo 3°, § 1°, Il e IV, § 2° da Lei 14.533/2023, preconiza que o0 €ixo
Educacdo Digital Escolar tem como finalidade promover a integragdo da educagdo digital em todas
as modalidades e niveis de ensino, priorizando o letramento digital e informacional, bem como o
ensino de computacdo, programacao, robotica e outras habilidades digitais. Impende salientar que
esse eixo deve alinhar-se 8 BNCC (Brasil, 2018) ¢ as diretrizes curriculares especificas de um mundo
conectado.

Desenvolvimento de uma atitude critica, ética e responsavel perante a variedade de ofertas
digitais e analdgicas, bem como as diversas utilizacdes de conteudos que sdo disponibilizados,
conhecimento dos direitos digitais, o que inclui a consciéncia dos direitos relativos ao uso e
tratamento de dados, nos termos da Lei 13.709, de 14/08/2018 - Lei Geral de Protecdo de Dados
Pessoais — LGPD — (Brasil, 2020), a promog¢ao da conectividade segura e a prote¢do dos dados da
populagdo em vulnerabilidade, em especial criancas e adolescentes.

No espaco digital, direitos e deveres sdo tdo relevantes quanto em outras esferas da vida,
incluindo o direito a privacidade, liberdade de expressdo e acesso seguro a informagao. Contudo, a
falta de conhecimentos tecnoldgicos expde os usuarios a riscos como apropriagao indevida de dados,
cyberbullying e outros crimes digitais, reforcando a urgéncia de abordar praticas seguras e éticas no
ambiente escolar. Como ressalta Libaneo (2013), o equilibrio entre pratica e teoria ¢ fundamental para
promover um aprendizado significativo.

Concebe-se que a internet poderia ser "terra sine lege", onde tudo seria permitido, apesar da
aparente impossibilidade de determinar a verdadeira identidade de uma pessoa. Haja vista, espera-se
que o Estado assegure a protecao do direito a privacidade nas comunicagdes digitais, abstendo-se de
violar esses direitos e revisando seus procedimentos, praticas e politicas, leis que regem o
monitoramento, interceptagdo e compilagao de dados em larga escala, bem como manter mecanismos
independentes e capazes de assegurar a transparéncia de suas atividades.

Necessita-se, portanto, entender que os avangos tecnologicos trazidos pelo momento
pandémico, vieram para ficar no cendrio educacional. Tal propositura ¢ inegével, ¢ sumariamente

concreto. Embora, se faz mister que as politicas publicas educacionais implementem plataformas de
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seguranga digital para armazenar as informagoes de todos envolvidos, ou seja, toda a comunidade
escolar. Assaz, as atitudes pedagdgicas precisam se adequar a realidade global, ao ciberespaco.

Integrada com novas tecnologias, estabelecendo uma conexdo entre educador e educando na
constincia do labor, Freire (2005) considera que se faz mister suscitar que o educando aprenda de
forma diferente porque tem historia de vida unica e experiéncia de aprendizagem que moldam a forma
como se relaciona com o mundo. Nessa vereda, o educador estard apto para lidar com Geragdo
Screenagers. Abragando as dificuldades apresentadas no cotidiano da sala de aula em auxiliar o
“nativo digital”, possibilitando o uso da tecnologia para sustentar o processo de aprendizagem
abarcando tanto a “geragdo X quanto a “geragdo y”, trazendo o protagonismo do educando a tona.

Como resultado, o usuario ¢ o mais exposto as ameagas do mundo cibernético, por isso €
crucial torna-lo mais consciente durante a rapida transformacao da pratica pedagdgica. Para tanto, é
frequentemente considerado o ponto mais fragil, pois nos incidentes de seguranga sempre ha
envolvimento humano, tanto nas vulnerabilidades exploradas quanto nas ameagas. Santos (2022)
considera que, a adog@o de praticas de seguranca e privacidade digitais é requisito fundamental para
o uso eficaz de recursos em rede, dado que o ambiente virtual impde riscos € normativas analogas as
do espaco fisico.

Enfim, cabe ressaltar que ha tempos, a seguranca da informacao foi abordada de forma
estritamente técnica, utilizando ferramentas como antivirus, firewall e similares. No entanto,
recentemente, questdes como espionagem, privacidade, phishing e engenharia social t€m ganhado
destaque, levando-nos a refletir sobre a persistente dificuldade das pessoas em compreender a
importancia da seguranca da informagdo. Assim, as informacdes ficticias e dissimuladas,

denominadas fakes, dominam o mundo digital com muita facilidade.
4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, considera-se as diversas facetas descortinando o panorama sobre a
eficacia das MAs integrado IA no processo de aprendizagem, com foco particular nos desafios e
oportunidades emergentes na educagdo do século XXI, ao qual foi possivel verificar como a era da
informacédo tem influenciado a sociedade e na educacdo. Estamos diante de uma geracdo de jovens,
conhecida como geragdao X e Y.

A TA presente em dispositivos e na Internet das Coisas (IoT), desempenha um papel crucial

na personalizacdo do aprendizado e no aprimoramento das metodologias pedagogicas. Associada as
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MAs, como a ABP e o Ensino Hibrido, a IA amplia as possibilidades de interagdo e protagonismo do
aluno, enquanto oferece feedback imediato e suporte adaptativo.

A EAD que ja utilizava tecnologias da informagao, mostrou-se uma ferramenta indispensavel
na contemporaneidade. Seu sucesso requer planejamento, materiais didaticos ajustados e a
capacitacdo continua de docentes. Por meio do e-learning, institui¢des tém ofertado treinamentos e
oportunidades de aprendizado personalizados, atendendo as demandas de uma geragao inserida na
revolugao tecnologica.

Percebe-se, entdo, as vantagens e desvantagens da IA a partir da compreensao das limitagdes
que auxiliam a garantir que essas metodologias sejam usadas de forma responsavel e eficaz, criando-
se um ambiente de aprendizagem que maximize os beneficios de ambos ao encontrar o equilibrio
mensuravel entre a orientagdo humana ¢ a assisténcia da IA.

Mas, impende frisar que abordar os desafios éticos e praticos trazidos pela tecnologia, como
a disseminagdo de fake news e questdes de privacidade no ambiente digital. Assim, a promogao de
uma cultura de ciberseguranca e a conscientizacdo sobre o uso ético da tecnologia sdo fundamentais.
Portanto, o combate ao cyberbullying deve ser tratado com seriedade, por meio de dialogos e agoes
educativas que valorizem o respeito e a empatia no ambito escolar.

A luz das informagdes contidas nos temas abordados nessa tecitura, entende-se que o processo
de ensino-aprendizagem tradicional ndo € mais adequado ao tempo presente. A quebra de paradigmas
reforca a necessidade de uma perspectiva centrada no aluno, transformando-o em um agente ativo,
sem desvalorizar o papel essencial do educador.

Doravante, a educacao precisa encontrar a via para se adequar aos parametros da revolucao
cibernética, enfrentando desafios como a desmotivacdo dos discentes e dificuldades no aprendizado,
ao mesmo tempo em que explora o potencial das tecnologias digitais. As MAs aliadas a IA
possibilitam tornar a educacdo dinidmica, eficiente e personalizada. Concluso que, a tecnologia ¢
intrinseca ao futuro da educacdo, sendo essencial continuar investigando e inovando no uso dessas
ferramentas. Assim, contribui-se para uma educagao inclusiva, inovadora ¢ adaptada as demandas do

século XXI.
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RESUMO

A Educacao 5.0 integra tecnologias digitais e a personalizagao
do ensino, exigindo metodologias que promovam aprendizagem
ativa e significativa, como a sala de aula invertida e a
aprendizagem baseada em projetos. Apesar dos avangos,
ainda existem desafios, como a resisténcia docente ¢ a falta
de infraestrutura, embora os beneficios das metodologias
ativas, como aprendizagens dinamicas, superem essas
dificuldades. Este estudo tem como objetivo analisar como a
aplicacdo de metodologias ativas no contexto da Educacgio
5.0 pode transformar as Feiras de Ciéncias em experiéncias
significativas, promovendo o protagonismo estudantil. A
pesquisa adota uma abordagem mista, com métodos qualitativos
e quantitativos, envolvendo alunos dos 6° e 7° anos de uma
escola publica do Distrito Federal. Os resultados revelaram
uma forte correlagdo entre a melhoria nas competéncias e as
percepgodes positivas sobre o engajamento e a colaborag@o dos
estudantes. Conclui-se que as metodologias ativas favorecem
um ambiente de aprendizagem dindmico e s3o fundamentais
para o fortalecimento das habilidades necessarias a superagao
dos desafios contemporaneos.
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ABSTRACT

Education 5.0 integrates digital technologies and personalized
learning, requiring methodologies that promote active and
meaningful learning, such as the flipped classroom and project-
based learning. Despite these advances, challenges remain, such
as teacher resistance and a lack of infrastructure; however, the
benefits of active methodologies, including dynamic learning,
outweigh these difficulties. This study aims to analyze how the
application of active methodologies in the context of Education
5.0 can transform Science Fairs into meaningful experiences,
fostering student protagonism. The research employs a mixed-
methods approach, combining qualitative and quantitative
methods, involving 6th- and 7th-grade students from a public
school in the Federal District. The results revealed a strong
correlation between skill improvement and positive perceptions
regarding student engagement and collaboration. It is
concluded that active methodologies foster a dynamic learning
environment and are fundamental for strengthening the skills
needed to overcome contemporary challenges.
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Metodologias ativas e o contexto da educagdo 5.0: Uma reflexao sobre feiras de ciéncias e aprendizagem significativa

1.INTRODUCAO

A Educacdo 5.0 integra tecnologias digitais e a personaliza¢do do ensino, exigindo
metodologias que promovam aprendizagem ativa e significativa, como a sala de aula invertida
¢ a aprendizagem baseada em projetos (Silva et al., 2022). Essas metodologias criam ambientes
mais interativos, favorecendo competéncias como o pensamento critico, a colaboragdo e a
autonomia dos estudantes (Guido, 2023).

Apesar dos avangos, ainda persistem desafios na implementagdo de metodologias
ativas, como a resisténcia docente ¢ a falta de infraestrutura (Guarizzo, 2024). Contudo, a
integracao de tecnologias digitais ¢ de praticas pedagogicas inovadoras potencializa o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o futuro, facilitando a educacdo a distancia e
ampliando os horizontes do ensino (Valente, 2019).

Entretanto, a falta de formagao docente adequada ainda limita a implementagdo efetiva
dessas metodologias (Siebel & Mendes, 2021). Desse modo, torna-se fundamental promover a
formagao continuada e a inovacdo pedagogica, integrando tecnologias e praticas ativas no
contexto da Educagao 5.0 (Silva, 2024).

Embora o ensino tradicional ainda predomine em escolas publicas, eventos como a
Feira de Ciéncias podem ser transformados em espagos de aprendizagem ativa, se estruturados
com metodologias centradas no aluno. Diante disso, a presente pesquisa busca responder a
seguinte pergunta: como a aplica¢ao de metodologias ativas no contexto da Educago 5.0 pode
transformar a Feira de Ci€ncias em uma experi€ncia significativa, promovendo o protagonismo
estudantil?

O objetivo geral € investigar o impacto das metodologias ativas na Feira de Ciéncias
nos anos finais do Ensino Fundamental, analisando o desenvolvimento de habilidades previstas
pela Educagao 5.0. A relevancia desta pesquisa estd na necessidade de renovar praticas
pedagogicas em escolas publicas, alinhando o ensino as exigéncias tecnologicas
contemporaneas.

A pesquisa adota uma abordagem mista, com métodos qualitativos e quantitativos,
envolvendo alunos dos 6° e 7° anos de uma escola publica do Distrito Federal. A coleta de dados
sera realizada por meio de questionarios e entrevistas semiestruturadas, com analise quantitativa
por meio de estatisticas descritivas e analise qualitativa, conforme Bardin (2011). A estrutura
do artigo compreende as seguintes se¢des: Introducdo, Metodologia, Fundamentacao Tedrica,

Analise de Dados e Consideragdes Finais.
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2. METODOLOGIA

Esta pesquisa adota uma abordagem mista, combinando métodos qualitativos e
quantitativos para oferecer uma analise mais abrangente das percepcdes dos participantes e
dos dados numéricos, alinhando-se a estudos que defendem essa combinagdo para capturar a
complexidade da experiéncia humana (Wasito et al., 2022; Natow, 2019).

A escolha metodologica ¢ especialmente adequada ao contexto da Educacao 5.0, pois
favorece a triangulacdo de dados por meio de entrevistas e questionarios, o que fortalece a
validade dos resultados (Natow, 2019). O estudo ¢ de natureza exploratorio-descritiva, com o
objetivo de investigar a influéncia das metodologias ativas no evento "Feira de Ciéncias" e
descrever seu impacto no desenvolvimento de competéncias, como criatividade, colaboracao e
resolugdo de problemas.

Realizada em uma escola publica do Distrito Federal, a pesquisa envolveu 50 alunos
do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental e cinco professores que participaram diretamente da
organizacdo da feira. A selecdo dos participantes considerou o envolvimento nas atividades
propostas.

A coleta de dados ocorreu em duas etapas — antes e depois do evento — utilizando
questionarios estruturados com escala Likert, para mensuracdo de competéncias especificas
(Tergariol & Afecto, 2022). Paralelamente, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com
os professores, explorando qualitativamente suas percepgdes sobre o uso de metodologias ativas
e tecnologias digitais (Machado & Figueiredo, 2020).

Os dados quantitativos foram analisados por meio de estatistica descritiva (frequéncias,
médias e desvios-padrdo), enquanto os dados qualitativos foram submetidos a analise de
conteudo, o que permitiu a identificacdo de categorias emergentes. As entrevistas foram
gravadas com o consentimento dos participantes, respeitando os principios éticos de anonimato
e confidencialidade (Machado & Figueiredo, 2020).

3.RELACAO ENTRE METODOLOGIAS ATIVAS E OS
PRINCIPIOS DA EDUCACAO 5.0

A Educacdo 5.0 integra tecnologias digitais com praticas centradas no aluno,
promovendo a personalizacdo, a inclusdo e competéncias como a autonomia e o pensamento
critico (Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022).

Metodologias como a Aprendizagem Baseada em Projetos e a Sala de Aula Invertida
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exemplificam essa abordagem, potencializadas por plataformas digitais e a gamificacao
(Santos, 2024). Contudo, apesar desses avancgos, a resisténcia docente e a imperiosa necessidade
de formacao continuada persistem como barreiras significativas a implementagao efetiva das
metodologias ativas (Vieira, 2024).

Adicionalmente, tecnologias como a realidade aumentada e a virtual também ampliam
as possibilidades de uma educagao mais imersiva e acessivel (Souza, 2024). Para consolidar
praticas inovadoras, ¢ essencial adotar avaliagdes qualitativas e estimular redes colaborativas
entre educadores (Pimenta & Diniz, 2023).

Diante desse contexto das metodologias ativas, a Educagdo 5.0 propde uma
transformagao cultural que prioriza o protagonismo estudantil e a formacao de cidadaos criticos
e adaptaveis (Felcher & Folmer, 2021). Embora seu desenvolvimento seja continuo, a urgéncia
desse modelo educacional foi acentuada pela aceleragdo tecnologica impulsionada pela
pandemia de Covid-19, refor¢cando a imprescindibilidade do desenvolvimento de competéncias
socioemocionais (Brasil, 2022).

A inclusdo € um pilar central da Educagdo 5.0, que utiliza tecnologias digitais para
ampliar o acesso a aprendizagem e promover a igualdade de oportunidades (Lange, 2023).
Ferramentas como realidade virtual e softwares adaptativos sao exemplos de como a tecnologia
pode tornar o ensino mais inclusivo e personalizado (Felcher, Blanco & Folmer, 2022).

Para garantir a efetividade da Educagdo 5.0, torna-se crucial o investimento na
formagao docente e na integracdo consistente de metodologias ativas as novas tecnologias
(Toledo et al., 2021). Iniciativas baseadas no conceito de learning by doing e projetos praticos,
como os desenvolvidos por Armelin e Aylon (2021), demonstram o potencial das metodologias

ativas na promog¢ao do pensamento computacional e da resolucao de problemas.

COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS PELOS ALUNOS A
PARTIR DA APLICACAO DESSAS METODOLOGIAS

A utilizagdo de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas e o
ensino hibrido, promove a autonomia, o pensamento critico e a participagdo ativa dos
estudantes, além de fortalecer competéncias digitais e de autoeficacia (Paiva et al., 2022; Volski
et al., 2022). Essas praticas também desenvolvem habilidades interpessoais, como colaboragao

e comunicagao, preparando os alunos para contextos cada vez mais complexos (Gongalves et
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al., 2020).

A BNCC, ao defender uma formacao integral, propde o rompimento com modelos
tradicionais, priorizando o protagonismo estudantil (Brasil, 2018; Souza, 2017). Nesse sentido,
as metodologias ativas oferecem alternativas ao ensino expositivo, favorecendo aprendizagens
mais dindmicas (Mota & Rosa, 2018; Santos et al., 2020). Inspiradas em educadores como
Paulo Freire e Anisio Teixeira essas abordagens valorizam

a superacao de desafios, a construgcdo ativa do conhecimento e a mediacdo docente
(Freire, 1996; Berbel, 2011).

Para garantir a eficidcia das metodologias ativas, a capacitacdo dos docentes e a
reestruturagdo pedagogica sdo imperativas, visando a consolidacdo de praticas reflexivas e
inovadoras (Vigosa et al., 2020). Historicamente, é relevante notar que as metodologias ativas
possuem raizes na Escola Nova e nos ideais de pensadores como Rousseau ¢ Dewey, os quais
ja enfatizavam a importancia da experi€ncia pratica e da autonomia intelectual no processo
educativo (Abreu, 2009; Dewey, 1968).

A perspectiva da formacdo por competéncias foi consolidada no Brasil pela Lei de
Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB), que prioriza aprendizagens significativas ¢ a
integracao de habilidades praticas e cognitivas (Brasil, 1996). Nesse contexto, as competéncias
sdo compreendidas como modos de ser e de interagir, enquanto as habilidades referem-se a
aplicacdo pratica do conhecimento, ambas consideradas essenciais para uma formacao
contemporanea (Sao Paulo, 2008; Santos & Marcondes, 2019).

O desenvolvimento de competéncias especificas ndo ocorre sem a utilizagdo de
conteudos que as fundamentem.

[...] as competéncias elementares evocadas ndo deixam de ter relacdo com os programas

e com os saberes disciplinares: exigem nocdes e conhecimentos de matematica,

geografia, biologia, fisica, economia e psicologia; supdem um dominio da lingua e das

operagdes matematicas basicas; apelam para uma forma de cultura geral que também

se adquire na escola. (Perrenoud, 1999, p. 2).

Mesmo quando a escolaridade ndo € estruturada para desenvolver tais competéncias, ela
ainda possibilita a apropriacdo de alguns conhecimentos essenciais. Muitas das competéncias
que se desenvolvem fora do ambiente escolar dependem de saberes basicos (como nogdes de
mapas, moedas, angulos, juros, jornais, roteiros etc.) e de habilidades fundamentais (como
ler, escrever e contar). Dessa forma, Perrenoud (1999) argumenta que nao ha uma contradigédo

inerente entre os programas escolares ¢ as competéncias mais elementares.
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Nesse sentido, Perrenoud (1999) também destaca a necessidade de uma reformulagao
curricular, sugerindo que os curriculos sejam ajustados a nova proposta pedagogica, o que inclui
a reducdo do contetido a ser transmitido. Essa abordagem deve oferecer aos alunos mais tempo
para exercitar e experimentar seus conhecimentos, o que nao implica negligenciar o conteudo,

mas sim adapta-lo para torna-lo mais relevante a realidade de cada aluno.

INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM DURANTE A FEIRA DO CONHECIMENTO

A integragdo de tecnologias digitais a eventos como a Feira de Ciéncias impulsiona a
inovacdo pedagogica e proporciona ambientes de aprendizagem mais dindmicos e
personalizados, essenciais para preparar os alunos para os desafios contemporaneos (Pinheiro,
2023). O uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDICs) favorece o
engajamento dos estudantes, facilita a compreensao de conteudos complexos e contribui para o
desenvolvimento do letramento digital (Rodrigues, 2023).

Para uma integragdo efetiva, ¢ fundamental a formacgdo pedagdgica dos professores,
capacitando-os nao apenas no dominio técnico, mas também no uso consciente e didatico das
ferramentas digitais (Gaspar, 2023). A utilizagdo critica das tecnologias no ensino ¢
indispensavel para formar cidaddos éticos e conscientes das implicagdes sociais do mundo
digital (Santos & Vasconcelos, 2023).

Diante das rapidas transformacdes tecnologicas do século XXI, torna-se imperativo que
a educagdo se adapte a nova realidade digital, desenvolvendo praticas intrinsecamente
inclusivas e interdisciplinares (Dutra, 2023). As escolas devem valorizar a diversidade social e
cultural, utilizando tecnologias para potencializar aprendizagens contextualizadas e criticas
(Barbosa & Carvalho, 2022).

Nesse contexto, a formagdo docente deve contemplar o uso de metodologias que
integrem linguagens digitais e cientificas, estimulando a autonomia e a criatividade dos
estudantes (Vidal & Miguel, 2020). Essa criatividade, em particular, é potencializada pelas
tecnologias digitais, que transformam o ambiente educacional, tornando-o mais dindmico e
centrado no protagonismo dos discentes (Cintra & Ribeiro, 2022).

A superagao das praticas educacionais tradicionais pelos professores, mediante a
utilizagao da tecnologia como ferramenta de inovacao, possibilita aos alunos o desenvolvimento
do pensamento critico e de habilidades colaborativas (Habowski & Conte, 2019). Dessa forma,

o emprego reflexivo das tecnologias contribui significativamente para a criagdo de ambientes
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de aprendizagem mais colaborativos e inovadores, fomentando a autonomia e a formagao de
cidadaos criticos (Conte & Habowski, 2019).

A tabela 1 a seguir sintetiza os resultados da triangulagdo dos dados, evidenciando
melhorias no engajamento, na criatividade e na colaboracao dos alunos. Esses dados confirmam
que as metodologias ativas aplicadas na Feira de Ciéncias impactaram diretamente no

desenvolvimento de competéncias essenciais a Educacao 5.0.

Tabela 1: resultados da triangulagdo entre os dados quantitativos e qualitativos

Aspecto Mudanca no Resultado Achado Qualitativo (Extrato)
Quantitativo (Média)

Engajamento 0,9 "Os alunos demonstraram um aumento no

engajamento nas atividades."

Desenvolvimento 0,9 "Os alunos puderam explorar apresentacdes

Criativo criativas."

Habilidades 0,8 "As dinamicas colaborativas melhoraram a

de interacao ¢ a confianca."

Colaboragao

Fonte: Resultado da Pesquisa (2024).

A triangulagdo entre dados quantitativos e qualitativos mostra uma relagdo entre
metodologias ativas e o desenvolvimento de competéncias dos alunos (tabela 1). O aumento de
0,9 nas médias de engajamento e criatividade indica que a participacdo foi intensamente
estimulada, corroborando a importancia da pratica participativa para a aprendizagem
significativa. A triangulacdo dos dados valida os resultados e aprofunda a compreensdo do
impacto das metodologias ativas no contexto da Educagio 5.0 (Guido, 2023).

O crescimento de 0,8 na colaboragao reforca a ideia de que a interagdo social e o
trabalho em equipe foram fortalecidos, em consonancia com estudos que apontam o valor das

dinamicas colaborativas no ambiente escolar (Pereira et al., 2021).

Tabela 2: resultados descritivos do questionario, mostrando as médias dos escores em

criatividade, colaborac@o e pensamento critico antes e depois da Feira do Conhecimento

Competéncia Média (Antes do Evento) | Média (Depois do Evento) | Aumento
Criatividade 312 4.1 0.9
Colaboragao By 43 0.8
Pensamento Critico | 3.1 4.0 0.9

Fonte: Resultado da Pesquisa (2024).
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A avalia¢do dos dados quantitativos revela avangos significativos nas competéncias
analisadas (tabela 2). O aumento na criatividade, de 3.2 para 4.1, evidencia o impacto das
metodologias ativas, conforme apontado na literatura sobre estimulo a criatividade estudantil
(Antunes et al., 2019). O crescimento da colaboragdo, de 3.5 para 4.3, confirma que
abordagens ativas fortalecem habilidades sociais e colaborativas entre os alunos (Gongalves et
al., 2020).

Ja o avango no pensamento critico, de 3.1 para 4.0, reforca o papel das metodologias
ativas na promogao da autonomia intelectual, alinhando-se a necessidade de preparar estudantes
para os desafios contemporancos (Berbel, 2011). Esses resultados confirmam que praticas
pedagogicas inovadoras sdo fundamentais para a construcdo de aprendizagens significativas,

conforme os principios da Educagdo 5.0 (Felcher & Folmer, 2021).

Tabela 3: extratos das entrevistas realizadas com os professores, destacando as percepgoes

sobre as metodologias ativas durante a Feira do Conhecimento

Professor Extrato da Entrevista

P1 "Os alunos estavam muito mais engajados e participativos nas atividades, o que

facilitou a troca de ideias e a resolucdo de problemas em grupo."

P2 "Acredito que as metodologias ativas realmente ajudaram os alunos a desenvolver suas
habilidades criativas, pois puderam explorar diferentes formas de apresentar seus

projetos."

P3 "As dindmicas colaborativas ndo apenas melhoraram a interagao entre os alunos, mas

também aumentaram a confianca deles em suas proprias capacidades."”

Fonte: Resultado da Pesquisa (2024).

Os depoimentos dos professores corroboram os dados obtidos nas analises quantitativas
e qualitativas (tabela 3), reafirmando a percep¢do de que as metodologias ativas geraram
melhorias no engajamento, na criatividade e na capacidade de colaboragdo dos estudantes. Essa
consonancia entre diferentes fontes de dados fortalece a validade dos resultados e evidencia que
as praticas inovadoras adotadas durante a Feira do Conhecimento foram decisivas para
promover uma aprendizagem mais efetiva e alinhada as exigéncias da sociedade

contemporanea.

91

Academic Production Journal - MUST Reviews - Vol. 22 - November 2025 | ISSN: 2644-2450




Metodologias ativas e o contexto da educagdo 5.0: Uma reflexao sobre feiras de ciéncias e aprendizagem significativa

6. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo abordou a eficdcia das metodologias ativas durante a Feira de
Ciéncias, destacando seu impacto positivo no desenvolvimento de competéncias essenciais
entre os alunos dos anos finais do Ensino Fundamental. A pergunta-problema foi
adequadamente respondida, demonstrando que a aplicagdo dessas metodologias ndao apenas
aumentou o engajamento e a criatividade dos alunos, mas também melhorou suas habilidades
de colaboragao.

O objetivo geral e os especificos foram contemplados, uma vez que foram analisadas a
relacdo entre metodologias ativas e os principios da Educacdo 5.0, identificadas as
competéncias desenvolvidas e explorada a integracdo das tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem.

Para futuras investigagoes, sugere-se a realizacao de estudos longitudinais que avaliem
a eficacia das metodologias ativas em diferentes contextos escolares, bem como a investigacao
do impacto de tecnologias especificas na personalizacdo do aprendizado. Tais abordagens
poderdo contribuir para um entendimento mais aprofundado da implementacdo das

metodologias ativas e de seu potencial transformador na educagao contemporanea.
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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo compreender como a Cultura
Maker (CM), vinculada a producdo de videos, contribui para
a educagdo. Quanto aos objetivos especificos, dividem-se em
dois: analisar a percep¢ao de estudantes do Ensino Médio sobre
os desafios da implementagdao da CM em projetos pedagdgicos e
identificar possiveis adaptagdes no projeto de curta-metragem. A
metodologia escolhida foi o estudo de caso, apoiado em pesquisa
bibliografica e baseado em dados qualitativos e quantitativos.
Os resultados apontaram que a produgdo de videos teve como
pontos norteadores caracteristicas da CM, como a criagdo, a
criatividade e a colaboracgdo, por meio do uso de tecnologia.
Essa combinag@o contribui para o desenvolvimento de novas
habilidades voltadas ao meio digital e para a aprendizagem
significativa.
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ABSTRACT

The aim of this work is to understand how Maker Culture, linked
to video production, contributes to education. The specific
objectives are divided into two: to analyze the perception of
high school students regarding the challenges of implementing
Maker Culture in pedagogical projects, and to identify possible
adaptations in the short film project. The methodology applied
was a case study, supported by bibliographic research that drew
on both qualitative and quantitative data. The results showed
that video production was guided by CM characteristics such
as creation, creativity, and collaboration using technology. This
combination fosters the development of new digital skills and
promotes meaningful learning.
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1. INTRODUCAO

Com o avango das novas tecnologias, surge a necessidade de inovar métodos e estratégias
pedagobgicas na educagdo. O ensino tradicional baseado na fala exclusiva do professor, seguida de
copias de textos e provas extensas como parametro de avaliagdo, ndo supre mais a demanda da
sociedade como antigamente (Saviani, 2021). Ao repetir esse ensino tradicional com frequéncia, os
estudantes sentem-se desmotivados e desinteressados em aprender ou colaborar, principalmente
quando a aula € expositiva e ndo adota metodologias ativas.

O Movimento Maker teve sua origem com a publicagdo da revista Make Magazine, fundada
por Dale Dougherty em 2005. Ela apresentava trabalhos feitos por makers e para makers,
incentivando a cultura do ‘faga voc€ mesmo’. Neste artigo, a cultura maker apresenta-se como uma
alternativa capaz de reverter a desmotivacdo observada no ensino tradicional. O termo cultura maker
refere-se a ideia de ‘fazer voc€ mesmo’, ou seja, colocar a mao na massa e produzir algo por meio da
experimentagdo (Martin, 2015). Sendo assim, esta pesquisa tem por objetivo geral compreender como
a Cultura Maker ,na produgdo de videos, contribui para a educacdo. Quanto aos objetivos especificos,
dividem-se em dois: analisar a percepcdo de estudantes do Ensino Médio sobre os desafios da
implementagdo da cultura maker em projetos pedagogicos, bem como identificar possiveis adaptacdes

no projeto de festival de curta-metragem.

2. METODOLOGIA

A metodologia adotada esta embasada em duas partes: uma teorico-bibliografica e outra
empirica, que analisam as perspectivas de estudantes de um Colégio Estadual de Goias ao produzirem
videos de curta-metragem no Ensino Médio sobre direitos humanos. Esse projeto culminou em um
festival de curtas, no qual os estudantes tiveram a oportunidade de compartilhar suas producdes e
receber premiagdes. A abordagem divide-se em dados qualitativos e quantitativos, uma vez que
considera investigar uma unidade de forma aprofundada, podendo ser uma comunidade ou um grupo
de pessoas, e apresenta niimeros ¢ estatisticas de opinides, expressas em medidas contidas em escalas,
a fim de gerar uma conclusdo sobre determinado assunto (Prodanov e Freitas, 2013).

Para o desenvolvimento deste artigo foi realizada uma busca nas seguintes plataformas:
SciELO, Google Académico e a Biblioteca Digital — BDTD, a partir das seguintes palavras-chave
‘cultura maker na educagdo’, ‘cultura maker e filmagem’ e ‘producdo de video’. O recorte temporal
abrangeu o periodo de 2015 a 2025, com critério de inclusdo artigos e dissertacdes que mais se

aproximavam do objeto de estudo e se vinculavam a educacdo mediada por tecnologia, sem
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desconsiderar outras fontes relevantes. Para esta pesquisa, foram utilizados os trabalhos de Duque et
al (2023), Martin, L. (2015), Gualda (2020), Lemos e Valente (2023) e Ferraz e Silva (2025). Além
desse intervalo, Makerspace (2013) e Dougherty (2013) sdo pensadores indispensaveis que também
contribuiram para a analise do tema. Makerspace (2013) ¢ relevante por apresentar o conceito € os
principios do movimento maker, enquanto Dougherty (2013) se destaca por sua contribui¢@o pioneira
a cultura maker.

A pesquisa também se enquadra como um estudo de caso, pois examina e descreve situagdes
da realidade, formula hipoteses ou teorias e esclarece as varidveis de determinado fendomeno
complexo (Gil, 2021). Quanto a estrutura, ela esta dividida em etapas. Primeiro: autorizagdo da
Equipe Gestora da Escola para a realizacdo da pesquisa; segundo: assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE); terceiro: elaboracao de um questionario direcionado aos
estudantes do EM, com perguntas abertas e fechadas, por meio da plataforma Google Forms, quarta
etapa: organizacdo do documento eletronico TCLE e do Formulario; quinta etapa: aplicagdo do
formulario.

O publico-alvo desta pesquisa € composto por estudantes de um Colégio Estadual de Goias.
O link do formulario online foi enviado, via WhatsApp, aos monitores das salas dos alunos formados
em 2024, participantes do ‘Projeto de Curta-metragem’ analisado nesta pesquisa. Como o pesquisador
era integrante do grupo, houve uma facilidade de acesso a eles, que encaminharam o /ink de
solicitacdo para os estudantes responderem. Ressalta-se que um dos critérios para participar da
pesquisa era a maioridade do estudante ou a autorizagdo dos pais, em caso de menores. Foi
encaminhado o formulério eletronico com as questoes para seis turmas, com uma média de 36 alunos
em cada sala de aula; contudo, por se tratar de formandos e por ndo estarem mais na escola, aliado ao
curto prazo para devolugdo das respostas, obteve-se pouca adesdo. Apos uma semana, entre os dias
12/02/2025 e 17/02/2025, foram devolvidas 15 respostas, sendo que apenas 10 puderam ser utilizadas
por atenderem aos critérios estabelecidos.

E importante destacar que, para garantir a eticidade da pesquisa, foram adotadas medidas para
conduzir uma investigacdo responsavel. Os nomes dos alunos foram substituidos pela letra A com
numeragao correspondente, mantendo o sigilo das informagdes; foram excluidos os participantes que,
embora tenham respondido ao questionario, ainda ndo atingiram a maioridade civil ou que tampouco
entregaram a autorizac¢do parental, quando solicitado; antes do questionario, havia um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, que orientou os participantes sobre os objetivos, métodos e riscos
da pesquisa. Assim, a investigagao cientifica obedeceu estritamente aos aspectos éticos, com base no

respeito, na clareza, na integridade ¢ na protegdo dos direitos dos participantes.
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Na interpretacdo da pesquisa, adotou-se a analise de dados por categoria (Gil, 2021), na qual
consiste em preparar as informagdes, transformar o contetido em unidades menores, categoriza-las,
descrevé-las e, ao final, interpreta-las com base no referencial tedrico estudado. Ressalta-se a

importancia da analise dos resultados a luz do referencial tedrico adotado.

3. CULTURA MAKER E A PRODUCAO DE VIDEO DE CURTA-
METRAGEM

A cultura maker, que se debruga sobre o brocardo ‘faca vocé mesmo’, promove um novo
olhar sobre como trabalhar a aprendizagem na educagdo (Duque et al., 2023). De fato, quando o
aprendiz precisa elaborar um projeto a partir do que sabe ou se vé desafiado a aprender novas
habilidades para cumprir uma tarefa, a absor¢@o do conteudo ¢ certamente mais eficaz. Ao envolver
a tecnologia, especialmente a criacdo de conteudo em video, o estudante, diante da variedade de
ferramentas de edi¢do e filmagem disponiveis na internet, tem a possibilidade de explorar e
desenvolver projetos inovadores e inéditos. Essa concepgdo, portanto, contribui significativamente
para o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia estudantil ao considerar o uso de
recursos audiovisuais com responsabilidade e com fins claros (Gualda, 2020).

Com base nisso, ¢ fundamental entender alguns conceitos basicos antes e correlaciona-los a
pratica do movimento maker. Nesse aspecto, serdo discutidos, nos proximos subtitulos, a relagdo da

cultura maker com as metodologias e alguns apontamentos sobre a produgdo de video na educagio.

3.1 Cultura Maker Mediada Por Recursos Tecnolégicos

A Cultura Maker (CM) segue alguns principios para definir quem ¢ a figura do maker no
projeto (Makerspace, 2013). O primeiro deles ¢ acreditar que € possivel fazer algo, ndo apenas
consumir. Essa premissa defende que todos sao criadores em potencial, que procuram oportunidades
de aprendizado e colocam a mao na massa, ainda que o resultado seja um pouco confuso ou
desorganizado, o que surpreende aqueles que apreciam. Além disso, hd uma colaboracao e ajuda
mutuas entre os adeptos do movimento maker, sem, em geral, se importar com beneficios financeiros.
Com esse sentimento de pertencimento, os criadores apoiam os demais trabalhos e estabelecem um
vinculo comunitério, especialmente quando ha uma parceria com a escola.

Acerca da pratica maker, ressaltam Ferraz e Silva (2025, p. 115) que:
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O espaco escolar deve prover isso aos seus estudantes, uma vez que esses ja estdo totalmente
imersos no mundo digital; possuem criatividade para operar e interagir em diferentes midias,
plataformas, sites, entre outros. Cabe, entdo, a escola trazer essa criatividade ao fazer
sistematizado, direcionando o processo de desenvolvimento de criangas e jovens de modo a
construir o saber. A Cultura Maker promove a colaboragdo, a investigacdo e o
reconhecimento de problemas do mundo real. Sendo assim, a experiéncia da “mao na massa”

oferece oportunidades para que os estudantes se arrisquem a resolvé-los.

Com isso, observa-se que ¢ papel da institui¢do educacional promover momentos de praticas
maker para incentivar o aluno a usar a criatividade e inovar nas atividades da escola, deixando o
aprendizado mais atrativo, ja que ele deve ser o protagonista da educagao.

Diversamente ao ensino tradicional, mecanico e autoritario baseado na transmissdo de
conhecimento no qual Saviani (2021) alerta para a influéncia da ordem politica dominante,
estabelecer uma resisténcia quanto a metodologias engessadas e propor uma alternativa em que os
estudantes possam, de fato, se posicionar de forma independente diante da reproducao de ideias sem
criticidade sdo premissas que se correlacionam com os principios da cultura maker.

Essa metodologia convida o aluno a refletir sobre como a educag@o pode ser transformadora
do ensino vigente a ponto de inverter os papéis de protagonismo, isto €, elevando o estrelato do
estudante. Com essa quebra de paradigma, a CM abre espago para o pensamento criativo na confec¢ao
de algo inovador a partir dos materiais disponiveis no mercado, favorecendo a democratizacao dos
meios de producao (Lemos & Valente, 2023). Em outras palavras, significa dar a todos os estudantes
a oportunidade de produzir e tornar-se autores do proprio conhecimento, contribuindo, no futuro, para
o crescimento da sociedade.

Quanto ao procedimento, Silva e Figueiredo (2023) apontam que essas praticas maker
baseiam-se em tentativas de erro e¢ acerto, a fim de desenvolver habilidades de resolucao de
problemas. Um exemplo disso seria a montagem de um brago mecanico com pecas de LEGO. O aluno
explora inimeras maneiras de encaixe, seguindo um manual de instrugdes, para chegar a um
resultado. Nessa atividade, exige-se atengdo para que cada peca esteja no seu devido lugar; caso
contrario, deve-se desmontar ¢ iniciar a partir do ponto em que se errou. Desse modo, o aluno
aproveita melhor as oportunidades de aprendizado.

Na mesma linha de raciocinio, Silva (2023) explica que a CM representa um conjunto de
praticas baseadas no fazer vinculadas a uma aprendizagem ativa que proporciona autonomia e
protagonismo aos estudantes, tornando-os agentes de transformagdo. Esse conceito foi elaborado a

partir da observacdo de praticas de construgdo de prototipos em aulas de roboética ou de informatica,
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nas quais o aluno era incentivado a inventar e explorar novas possibilidades de criacdo. Nessa
atividade, os recursos tecnoldgicos serviram de suporte e contribuiram para o processo criativo e
significativo da aprendizagem.

Ademais, Santos et al. (2025, p. 4.972) preconizam que “[...] a utilizagdo de casos reais nas
metodologias ativas contribui significativamente para uma aprendizagem profunda e significativa,
pois permite que os alunos conectem a teoria aprendida a situacdes praticas do cotidiano.” Esse
pensamento coaduna-se diretamente com as experiéncias apresentadas na CM, haja vista a
proximidade com jogos, a resolugao de problemas e a elaboracao de projetos mediados por tecnologia
voltados para a realidade do aluno.

Percebe-se, portanto, que os aparatos tecnologicos fornecem suporte a criagdo de novos
artefatos e a experimentacao de vivéncias, com base nas possibilidades que o aluno encontra no
processo de aprendizagem. De fato, a escolha pela tecnologia otimiza o trabalho do aluno na execugéo
ao mesmo tempo em que este aprende a manusear as ferramentas tecnologicas. Essa constante
descoberta ¢ muito positiva para o desenvolvimento de novas habilidades tdo solicitadas pelo mercado

de trabalho (Ferraz & Silva, 2025).

3.2 Producdo De Videos De Curta-Metragem: Uma Proposta Motivadora

A produc¢ao de um video de curta-metragem, costuma motivar os estudantes que se encantam
com as possibilidades e que ja estdo acostumados a gravar videos para se divertirem.

Moletta (2019) explica que um curta-metragem ¢€ “[...] uma forma breve e intensa de contar
uma historia ou expor um personagem”. Geralmente, esse video tem uma duragao inferior a trinta
minutos’. Para Gualda (2020), a Linguagem Audiovisual (LA) se traduz em uma técnica intrigante,
pois ndo s6 amplia as multiplas habilidades e atitudes emocionais do aluno, como também revela
muito mais do que consegue captar. Integrar a LA as aulas por meio de recursos tecnoldgicos significa
preparar o aluno para a sociedade da informagao e do conhecimento, uma vez que a tecnologia esta
presente em todos os lugares.

Com efeito, um video é capaz de oferecer maior potencial de estimulos, otimizando o
aprendizado e motivando o aluno, estabelecendo uma relagdo entre os estudos do contetdo
disciplinar, a tecnologia e a criagdo da atividade maker (Lemos & Valente, 2023). Essa integragao
tecnologica na educacao precisa ser mediada pelo professor de forma ativa e consciente em harmonia
com documentos oficiais de ensino, tais como a BNCC (Brasil, 2018) e o curriculo.

Em se tratando da BNCC, uma das competéncias gerais da educagao basica €
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compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagodes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p. 9)

Em outras palavras, inserir a pratica de criacdo de videos em um contexto escolar ¢ uma
forma de contemplar as competéncias do BNCC (2018, p. 9), elevando o potencial do aluno para o
pensamento critico e artistico.

O video de curta-metragem também serve como ferramenta de apoio ao professor que esta
preparado para usa-lo de forma criativa e responsavel na promoc¢do da aprendizagem (Santos &
Nicolau, 2018). Com isso, a arte cinematografica pode ser usada tanto para o entretenimento quanto
para compreender, de modo reflexivo, o objeto social e cultural da disciplina, sobretudo quando o
aluno ¢ quem cria e produz o filme.

Ao comentar sobre a experiéncia de videos na matematica, Costa e Borba (2025, pp. 12-13)
constataram que “[...] os alunos sdo provocados: a saber pensar, aprender a aprender, pesquisar,
desenvolvimento agucado do espirito critico, buscando conhecer mais e melhor para poder inovar e
ou colaborar, impulsionar o ambiente da comunicag@o.” Desse modo, a CM fortalece o raciocinio
légico com vistas a resolucdo de problemas. Essa habilidade ¢ essencial ndo s6 para o meio
académico, mas também para a vida em geral.

Sob outro aspecto, o curta-metragem usado na escola ndo pode ser visto apenas como um
projeto pedagdgico, mas também como uma obra de arte cinematografica. Nesse passo, Marchioro e
Gorges (2015), em suas orientagdes sobre a producao de videos para alunos do segundo ano do Ensino
Meédio, observaram a dificuldade de compreender que o produto também € uma obra de arte. Em
outras palavras, significa dizer que o curta-metragem vai além do objetivo educacional e pode se
transformar em algo artistico, motivando os alunos.

Vé-se, portanto, que a produgdo de video ¢ uma proposta motivadora no processo de ensino
e aprendizagem, na medida em que enfatiza as potencialidades do aluno e destaca o protagonismo

estudantil, ao proporcionar experiéncia e valorizar a criagdo autoral.

3.3. Integracdo Do 3CT: Criacio, Criatividade, Colaboracao e Tecnologia

Em relagdo a parte empirica da pesquisa, em fevereiro de 2025, o pesquisador enviou uma
mensagem ao grupo dos monitores dos alunos formados no ano anterior, com o /ink de acesso ao

formulario online, criado na plataforma Google Forms. Conforme descrito na Metodologia, apesar
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de ter sido enviado para seis turmas, sendo cada uma com 36 alunos em média, o retorno foi de apenas
15 formularios respondidos e apds aplicado o critério de exclusdo da maioridade restaram apenas 10.
Para garantir a ética da pesquisa, esses alunos foram denominados de Al a A10 em substitui¢do ao
nome real.

As informacdes coletadas no questionario mostraram, de modo geral, que os alunos
consideram a producdo de videos no festival de curtas como um processo de criagdo, criatividade e
colaboragdo entre os participantes, com o uso de tecnologia, aspectos alinhados aos principios da
cultura maker (Makerspace, 2013).

Ao responder as perguntas sobre as caracteristicas do Projeto de Curta-Metragem, os alunos
selecionaram algumas caracteristicas que foram observadas durante a execugdo do projeto de festival

de curtas.

Grafico 1 - Caracteristicas do Projeto de Curta-Metragem

cracio. |

Criatividade

Calaboragdo _ 8 (80%)

Uso de Tecnologia B (80%)

10 (100%)

Aprendizagem Continua
Sustentabilidade

7 (70%)

Protagonisma Juvenil

0 2 4 6 8 10

Fonte: Elaborado pelo Autor (2025).

Com base no Grafico 1, a criagdo, a criatividade, a colaboragao (3C) e o uso de tecnologia
(T), em conjunto com o protagonismo juvenil, foram os aspectos mais recorrentes. Os 3Cs se
traduzem na cultura maker quando o aluno elabora um video por meio da tecnologia, utilizando a
criatividade e o auxilio dos colegas (Duque et al., 2023). Essa percepg¢ao retrata o papel criativo da
producdo de video e o sentimento de pertencimento a um grupo que trabalha em colaboragdo na
construcao do saber (Ferraz & Silva, 2025).

Observa-se, ainda, que, dentre os dez, apenas dois alunos ndo marcaram o uso de tecnologia.
A explicacdo provavelmente € que esses alunos ndo estiveram responsaveis pelo uso da camera ou do
celular, mas sim pela escrita do roteiro do filme. Em contrapartida, os outros oito alunos entenderam

que a tecnologia é uma ferramenta didatica que contribui para o desenvolvimento de competéncias e
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valores fundamentais a formacao para o exercicio pleno da cidadania na escola, visto que é por meio
dela que a escola cria situagdes que levam o estudante a pesquisar e experimentar formas de
aprendizagem (Lemos & Valente, 2023).

No caso do protagonismo estudantil, mais da metade notou a centralidade do projeto no aluno.
Com o uso de tecnologia, a escola reestrutura a forma de abordar o conhecimento do estudante, que
abandona a figura de ser um simples ouvinte, e passa a ser o protagonista (Ferraz & Silva, 2025).

De acordo com o Grafico 2, quando perguntados sobre as percepgdes que tiveram ao gravar
os videos, a resposta mais frequente, com 9 marcagdes, foi a satisfacdo. Assim como observado por
Lemos e Valente (2023) no trabalho de constru¢do de um 6nibus com pecas de LEGO, essa satisfagdo
de dever cumprido, tanto na experiéncia de elaboragdo de video quanto na construgdo de protétipos,
fortalece a autoconfianga do aluno em criar algo a partir do zero, estimulando a liberdade ¢ a

autonomia de producéo.

Grafico 2 - Percepgdes ao gravar o video

Alegria
Amor

Paz
Gratiddo
Esperanca
Satisfacdo
Orgulho
Entusiasmo
Admiracdo
Curiosidade
Tristeza
Raiva
Medo |2 (20%)
Vergonha
Culpa
Soliddo
Frustracdo

6 (60%)
2 (20%)

0 (0%)

1(10%)

4 (40'%)
9 (90%)

4 (40%)
7 (70%)

2 (20%)
4 (40%)

3 (30%)

0 (0%)
1 (10%)
2 (20%)

Fonte: Elaborado pelo Autor (2025).

Em segundo lugar, o entusiasmo liderou com sete marcagoes, seguido da alegria, que esteve
em terceiro lugar. Ninguém marcou paz, tristeza ou culpa. Com base nisso, o que se percebe é que os
alunos tiveram mais sensagdes boas do que ruins. Dentre as mas reagdes, trés sentiram vergonha e
dois sentiram medo e frustragao.

Como se percebe, os alunos puderam trabalhar habilidades socioemocionais a medida que

interagiam com os colegas e produziam o video, perpassando por sentimentos desde a frustragao até
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a satisfacdo. Nesse campo, a BNCC (2018, p. 481), prevendo o dever de ampliar os conhecimentos

linguisticos nos componentes curriculares, garante que “os estudantes desenvolvam competéncias e

habilidades que lhes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses componentes

simultaneamente a dimensdes socioemocionais, em situagdes de aprendizagem que lhes sejam

significativas e relevantes para sua formacdo integral.” Com os conflitos internos, opinides

divergentes e ajustes necessarios, os estudantes lidam com varias emogodes essenciais ao trabalho

colaborativo e ao amadurecimento profissional. Nesse rumo, Santos (2023) comenta que a cultura

maker, quando trabalhada em conjunto, possibilita uma mudanca de comportamento e de cognicao,

pois o aluno pensa mais em solugdes para seus problemas e para os da comunidade. Logo, esses

conhecimentos poderdo servir para outras situacdes além da escola.

Quando indagados se o projeto contribuiu para a aprendizagem, a resposta foi unanime: sim.

Na justificativa, os alunos assim responderam:

Al

A2
A3

A4

A5
A6

A7
A8
A9
A10

Quadro 1 — Respostas Sobre a Contribui¢do do Projeto na Aprendizagem

Vocé aprende a trabalhar em grupo. Vocé aprende sobre a curta metragem que vocé estd
fazendo e dos outros colegas.

E bom ver outras perspectivas de assuntos atuais e ajuda na construcdo de pensamento.
Foi uma forma de usarmos a nossa criatividade em prol de atividades avaliativas, de uma
forma diferente das demais.

Ajudou muito no meu processo pessoal de manter a calma em situagoes novas,
imprevisiveis e que, no meu caso, ndo poderia ocupar muito do meu tempo.

Me ajudou a melhorar minha edicdo e direcdo de video.

Mesmo que seja claro o quanto o trabalhador ¢ desvalorizado no Brasil, ver isso em
primeira mdo ainda é um choque e te faz querer saber por que essa situa¢dao nao melhora.
Ajuda a desenvolver outros meios de aprendizagem e habilidades dos alunos.

Ajudou a aprender a trabalhar em grupo.

Ajudou a compreender mais sobre o assunto.

Me introduziu a experiéncias e formas de trabalhar em grupo que, até entdo, eu

desconhecia.

Fonte: Elaborado pelo Autor (2025).

Apés a analise dos resultados, foi possivel observar que a colaboragdo entre os alunos é o

aspecto de aprendizagem mais relevante na gravacao do video, bem como o gerenciamento de tempo.
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No ultimo ano do Ensino Médio, as variedades de agdes pedagogicas podem dificultar a conciliacao
entre as demandas escolares e a preparagdo para exames de ingresso ao ensino superior, como o
vestibular e 0 ENEM, para estudantes que também atuam no mercado de trabalho. Essa diferenca de
rotinas pode comprometer a qualidade do desempenho final nas atividades académicas. Por outro
lado, as atividades colaborativas, como as filmagens, promovem a integragao e o desenvolvimento de
habilidades de trabalho em equipe entre os estudantes, contribuindo significativamente para o
desenvolvimento académico e profissional dos envolvidos.

Em face do exposto, conclui-se que a producdo de videos de curta-metragem constitui uma
proposta motivadora nas escolas. Ao adotar principios da cultura maker, todos os envolvidos no
projeto ganharam, neste exemplo, ndo s6 conhecimentos sobre cultura e direitos humanos, mas

também letramento digital, com o aprendizado de novas tecnologias em educagao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve por objetivo compreender como a Cultura Maker de produgdo de videos
contribui na educagao. Com base nisso, observa-se que o processo de criagdo e o incentivo a realizar
algo novo a partir do zero, conforme proposto pela CM, demonstram uma proposta inovadora e
atrativa para estudantes do Ensino Médio. Esse projeto também pode ser replicado em outras séries,
desde que se verifique o contexto escolar dos estudantes. Nesta pesquisa, notou-se que a maioria dos
estudantes ja tinha conhecimento sobre o uso de cameras e a edigdo de videos, o que facilitou a
produgdo final. Assim, a tecnologia ndo causou estranheza; pelo contrario, motivou e destacou a
autonomia do aluno. Esse projeto merece continuidade, tendo em vista o carater pedagogico, artistico
¢, 0 mais importante, a aprendizagem de novas habilidades.

Quanto aos objetivos especificos, levantaram-se dados para compreender as perspectivas dos
alunos de um colégio estadual de Goias acerca da produgdo de videos em um festival de curtas e
sugerir algumas adaptagdes. A partir dos resultados, percebeu-se que os alunos contribuiram, trazendo
pontos de vista diversos, indicando a criatividade, a colaboragdo, a inovagao e a interdisciplinaridade
como pontos recorrentes no projeto, aspectos que coadunam com os principios da cultura maker.

Além disso, tendo em vista que o festival se baseou em uma metodologia ativa, a cultura
maker enfatizou o protagonismo estudantil ao contemplar a autonomia na tomada de decisdes, o
pensamento critico quanto aos aspectos pedagogico e artistico do trabalho realizado, o trabalho
colaborativo entre os componentes do grupo, fomentando o relacionamento interpessoal em parceria

e o aprendizado significativo. Assim, o curta-metragem criado pelos alunos traz para a educacao
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novas formas de aprender, com o auxilio da linguagem audiovisual e do uso de tecnologia, a fim de
otimizar o desempenho dos alunos.

No que concerne as adaptagdes, o tempo teve grande influéncia na qualidade do video final,
sendo um quesito a ser repensado na replicagdo do projeto. Além disso, sugere-se que os recursos
audiovisuais estejam a disposicao dos estudantes para melhorar a qualidade do video, bem como que
haja suporte a orientagdo quanto ao uso, por meio de uma oficina de produgdo de videos. Com isso,
essa oficina pode agregar positivamente a experiéncia dos alunos, pois os ajuda no manuseio de
programas e aplicativos de computador e na criagdo de contetido a partir da propria experiéncia de
formatagao e edi¢ao. Essa combinagdo fomenta a formagdo do estudante e o prepara para o mercado
de trabalho.

Neste cenario assevera-se que a CM com a criagdo de videos de curta-metragem contribui
para a educacdo, pois além de elevar o patamar do aluno ao status de protagonista, provoca a reflexao
sobre a pratica escolar quando elabora o roteiro do filme, escolhe qual texto inserir na produgdo e ao
gravar as cenas finais com as devidas edigdes, as quais serdo aprendidas por meio de erros e acertos.
Mesmo que os alunos tenham um breve conhecimento sobre sofiwares de edicdo, esse ‘fazer’ € o que
o incentiva a explorar e aprender nao so6 a utilizar dispositivos com cadmera, luz e som, mas também
a abordar o tema sugerido pelo professor, devido a necessidade de maior conhecimento prévio para
criar conteudo. Dessa forma, com a imersao tecnologica, o envolvimento no trabalho em equipe torna-
se mais significativo e eficiente.

No campo da educagdo, esta pesquisa serve de pardmetro para entender como os alunos
trabalham com os aparelhos de gravacdo e produzem conhecimento, ainda que ndo tenham
participado de uma oficina de edi¢do de videos. Apresenta também a cultura maker vista de um angulo
artistico fomentando a aprendizagem através da producao autoral, podendo ser replicado em outras
escolas, sempre observando a disponibilidade de recursos tecnoldgicos e o conhecimento prévio dos
alunos com a tecnologia.

Em linhas gerais, a produgdo de video com o uso de tecnologias precisa ser um processo
consciente e responsavel. Essa habilidade de utilizar ferramentas tecnologicas estd em consonancia
com os documentos oficiais do curriculo e BNCC (Brasil, 2018). Ao por em pratica os principios da
cultura maker, acoplando-os a tecnologia e a produgao de curta-metragem, a educacao assume o papel
de formar cidaddos preparados para as demandas da sociedade e as situagdes do cotidiano. Além
disso, promove o destaque ao aluno que cria videos e reflete criticamente sobre o seu papel no mundo.

Como sugestdo, recomenda-se que as escolas adotem projetos com tecnologia da informagao

como producdo de video de curta-metragem com o intuito de promover a aprendizagem significativa,
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bem como a arte cinematografica. Incentiva-se mais pesquisas que envolvam o uso da tecnologia
como meio para criagdo de contetido em outras areas, expandindo as possibilidades de uso ndo s6 no
campo das linguagens, mas também das exatas. Além disso, mostra-se viavel aprofundar as
investigacdes em aspectos emocionais dos alunos ao lidar com as novas tecnologias e formas de

aprendizagem.
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RESUMO

Este estudo analisou o uso de ferramentas de Inteligéncia
Artificial (IA) no ensino de Matematica, com foco na
pratica pedagdgica de professores dos anos finais do ensino
fundamental. Diante do baixo desempenho estudantil (INEP,
2023) e da necessidade de inovagao, investigaram-se os desafios
e potencialidades da IA na formagdo docente. A metodologia
combinou revisdo bibliografica e pesquisa com quatro
professores. Os resultados revelam limitacdes, como a falta
de formagdo e de infraestrutura, mas indicam que a IA pode
tornar o ensino mais dindmico e personalizado. Conclui-se que
¢é essencial promover politicas ptblicas que garantam acesso
equitativo as tecnologias e incentivem uma formagao critica e
ética para uso pedagogico da TA.
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ABSTRACT

This study analyzed the use of Artificial Intelligence (AI)
tools in Mathematics teaching, focusing on the pedagogical
practice of teachers in the final years of elementary education.
Given the low student performance (INEP, 2023) and the need
for innovation, the research investigated the challenges and
potential of Al in teacher training. The methodology combined
a literature review and empirical research with four teachers.
Results revealed limitations such as lack of training and
infrastructure, but pointed to Al’s potential to make teaching
more dynamic and personalized. The study concludes that
public policies are essential to ensure equitable access to
technology and to promote critical and ethical teacher education
for the pedagogical use of Al.
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Inteligéncia artificial na educagdo matematica: os desafios e as oportunidades na pratica pedagogica

1. INTRODUCAO

A Inteligéncia Artificial (IA) tem se destacado como uma tecnologia transformadora em
diversos setores, mas sua aplicacdo na educagdo basica brasileira, especialmente no ensino de
Matematica, ainda enfrenta obstaculos significativos. Esta pesquisa investiga como a IA pode ser
integrada ao ensino de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental, analisando seus
impactos na formagao e pratica pedagogica de professores. A escolha pela Matematica se justifica
pelo historico de baixo desempenho dos alunos, como evidenciado pelos dados do SAEB (2023), e
pela necessidade urgente de inovacdo em uma area frequentemente percebida como abstrata e
desmotivadora.

O estudo adota uma abordagem tedrico-empirica, articulando revisdo bibliografica com
investigacdo junto a professores de diferentes contextos, a fim de compreender os principais
desafios e potencialidades do uso da IA na formagdo docente. O objetivo geral ¢ analisar como as
ferramentas de [A podem contribuir para a pratica pedagogica e a formagao de professores de
Matematica, enquanto os objetivos especificos buscam identificar as ferramentas disponiveis,
explorar suas funcionalidades, investigar os obstaculos técnicos, pedagodgicos e culturais
enfrentados por educadores, e propor estratégias para uma integracao eficaz dessas tecnologias. A
pesquisa também considera questdes de equidade no acesso a tecnologia, a necessidade de formagao
ética e critica e a importancia de politicas publicas que favorecam sua adogdo. Assim, o estudo
pretende contribuir com caminhos vidveis para a implementagao de solu¢des inovadoras no ensino

de Matematica mediadas pela [A.

2. METODOLOGIA

Este estudo adotou uma abordagem teodrico-empirica para investigar o uso de ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de Matematica, com énfase na formacdo e na pratica
pedagogica de professores dos anos finais do Ensino Fundamental. A pesquisa foi conduzida em
duas etapas complementares: uma revisdo bibliografica e uma andlise empirica qualitativa. Na
primeira etapa, realizou-se uma revisao da literatura recente sobre ferramentas de IA aplicaveis ao
ensino de Matematica, como tutores inteligentes, plataformas adaptativas e aplicativos de resolugao
de problemas. Esta fase tedrica também considerou aspectos éticos, como privacidade de dados e o
papel do professor em contextos mediados por tecnologia, com base em autores como Aguirre

(2024), Marques (2021), Figueiredo et al. (2023) e Pretto (2017).
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A etapa empirica consistiu em entrevistas semiestruturadas com quatro professores de
Matematica atuantes em escolas publicas dos estados de Alagoas e Pernambuco. Caracterizadas
aqui com as denominagdes A, B, C e D. Os participantes possuiam mais de seis anos de experiéncia
docente e lecionavam do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental. As entrevistas abordaram temas
como experiéncias com ferramentas de [A, barreiras técnicas e pedagdgicas, participagdo em
formacgdes e percepgdes sobre a integragdo da IA na pratica educativa. A analise dos dados foi
realizada por meio da técnica de analise de conteudo, permitindo a categorizagdo das respostas em
eixos tematicos, tais como potencialidades das ferramentas, dificuldades encontradas e papel da
formagdo docente. As etapas incluiram a leitura exaustiva das transcrigoes, a identificagdo de
unidades de significado e a organizacdo em categorias tematicas. A pesquisa foi conduzida em
conformidade com os principios éticos da pesquisa cientifica. Todos os participantes assinaram o
termo de consentimento livre e esclarecido, com garantia de anonimato por meio de identificadores
(D1 aD4). Os dados foram utilizados exclusivamente para fins académicos e armazenados de forma
segura.

Apesar de oferecer contribuigdes relevantes, o estudo apresenta limitagdes, como a
amostragem reduzida e a auséncia de perspectiva dos alunos, o que restringe a generalizacdo dos
resultados. Recomenda-se, portanto, a realizagdo de pesquisas futuras com maior abrangéncia

geografica e diversidade de sujeitos.

Quadro 1: Tematicas abordadas na entrevista.

TEMATICA

Tempo de servico como professor de matematica;

Conhecimento sobre tecnologias, com e sem o0 uso de [A;

Experiéncia no uso de ferramentas de IA no ensino de matematica;

Dificuldades enfrentadas na aplicagdo dessas ferramentas;

Participagdo em formacdes sobre o uso de IA;
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Adequacdo da carga horaria das formagdes;

Barreiras técnicas, pedagogicas e culturais a integragao da IA no ensino.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

A analise dos dados coletados nas entrevistas foi realizada por meio de uma abordagem
qualitativa, com analise de conteudo. Este método permitiu categorizar as respostas dos
participantes em temas principais, como barreiras técnicas, pedagogicas e culturais no uso da IA,

potencialidades das ferramentas tecnoldgicas e a relevancia da formagado docente

3. FERRAMENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA O
ENSINO DE MATEMATICA

A Inteligéncia Artificial (IA) é um campo abrangente que possui diversos significados e
defini¢des. Segundo o Cambridge Dictionary (2020), IA pode ser entendida como o uso de programas
computacionais capazes de simular qualidades da mente humana, como compreender a linguagem,
identificar padrdes em pinturas e aprender continuamente a partir da experiéncia

Essa tecnologia tem sido reconhecida como um dos principais vetores de mudanga no campo
educacional, com potencial para dinamizar as metodologias e ampliar a eficacia do ensino (Marques,
2021; Aguirre, 2024).

O ensino de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental enfrenta desafios historicos,
agravados pela falta de integracdo de tecnologias educacionais no ambiente escolar. Dados recentes
do Sistema de Avaliacdo da Educacao Bésica (SAEB, 2023) apontam uma queda na média nacional
de Matematica no 9° ano, de 265,2 pontos (2019) para 258,9 pontos, evidenciando lacunas
significativas na aprendizagem.

Professores relatam dificuldades em conectar os contetidos matematicos ao cotidiano dos
estudantes, o que torna a disciplina abstrata e desmotivadora. "A Matematica ainda ¢ percebida por
muitos alunos como uma disciplina distante de sua realidade, o que dificulta sua compreensdo e
aplicagdo pratica" (Aguirre, 2024, p. 2).

Além disso, a auséncia de tecnologias adequadas nas escolas, como plataformas digitais
interativas ou softwares e recursos de aprendizagem adaptativa, limita a capacidade dos educadores

de diversificar suas metodologias. Por exemplo, em muitas escolas publicas, o acesso a internet é
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instavel, e a infraestrutura tecnologica ¢ precaria. "A precariedade da infraestrutura tecnoldgica nas
escolas publicas brasileiras restringe a ado¢do de metodologias ativas e inovadoras, fundamentais
para atender as demandas do século XXI" (Pretto & Bonilla, 2022, p. 142).

De acordo com Aguirre (2024), ¢ fundamental reconhecer e compreender os alunos como
participantes ativos no proprio processo de formac@o. Isso ocorre porque, na constru¢do de
conhecimentos compartilhaveis, destacam-se elementos como a autoria, a expressao e o registro, que
conferem visibilidade e contribuem para a reescrita da nossa historia, originando, assim, uma nova

cultura.

Em todo o mundo, as escolas estdo explorando as possibilidades da tecnologia e muitas estao
incorporando IA em suas salas de aula. No Brasil, o uso da IA esta em fase inicial, mas ja ha
iniciativas como o programa Ciéncia de Dados nas Escolas, que tem como objetivo ensinar a
logica da programacdo e da ciéncia de dados a alunos de escolas publicas (Candido, 2017,

como citado em Figueiredo et al. 2023, p.03).

E importante que os professores tenham autonomia para ajustar a metodologia de ensino com
base nos retornos gerados pela IA, de modo a adaptar o contetido e a abordagem pedagogica as
necessidades dos estudantes (Parreira 2021, como citado por Figueiredo et al. 2023, p.08). Dessa
forma, as Plataformas de Tutoria Inteligente se configuram como uma alternativa promissora para

tornar o ensino de matematica mais dindmico e envolvente.

3.1. Funcionalidades das Ferramentas de IA no Ensino de Matematica

Este estudo apresenta algumas das principais ferramentas de inteligéncia artificial aplicaveis
ao ensino de Matematica, destacando suas funcionalidades e contribui¢des pedagogicas.

Os tutoriais inteligentes utilizam [A para adaptar o contetido as necessidades individuais dos
alunos. Um exemplo € a Khan Academy com 14, uma organizagdo sem fins lucrativos fundada por
Salman Khan em 2008, com a missdo de oferecer educagdo de alta qualidade a qualquer pessoa, em
qualquer lugar (Khan Academy, 2024).

Os ambientes de aprendizagem baseados em [A oferecem suporte dinamico ao ensino de
Matematica. O Socrative permite a criagdo de questionarios e atividades em tempo real, enquanto o
Moodle, com 1A, possibilita analises de desempenho e recomendagdes personalizadas. Nas diversas

plataformas, é possivel identificar vantagens para professores e alunos. Por exemplo, ao receber
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feedback instantaneo, os alunos podem identificar erros e ajustar suas estratégias de resolucao de
problemas, promovendo uma aprendizagem mais autonoma.

No entanto, ¢ fundamental que os professores desenvolvam uma abordagem critica e
reflexiva, utilizando essas tecnologias como aliadas no desenvolvimento de uma educagdo mais

personalizada e acessivel.

3.2. Potencialidades das Ferramentas de IA para a Formacao de Professores

Investir em tecnologias para fortalecer o aprendizado continuo reflete um compromisso com
o autodesenvolvimento ¢ com a adaptacdo as transformagdes no ensino. Esse esfor¢o € essencial para
os professores, cuja pratica impacta diretamente o aprendizado e o desenvolvimento dos alunos.

Nesse sentido, Pretto (2017) destaca que o professor contemporaneo, para se manter relevante
no futuro, precisa se tornar um habilidoso mediador das diversidades, atuando como catalisador de
produgdes coletivas que envolvam docentes, estudantes e a comunidade. Para que isso seja possivel,
os recursos tecnologicos ja estdo amplamente disponiveis, prontos para potencializar o trabalho
pedagogico e facilitar essa mediagao.

A formacao de professores para o uso de tecnologia na educagdo constitui um desafio para as

redes publicas de ensino no Brasil, pois se apresenta como um elemento essencial para a

definicao das prioridades de uma politica de inovacao e tecnologias educacionais. (CIEB,

2019, p.04).

Simulacdes e tutores virtuais permitem que os professores experimentem novas metodologias
antes de aplica-las com os alunos, promovendo maior confianga e dominio dos recursos tecnoldgicos.
Outro aspecto relevante é a capacidade da IA de fomentar comunidades de aprendizagem
colaborativas.

Plataformas digitais conectam professores de diferentes contextos, facilitando a troca de
experiéncias ¢ o desenvolvimento conjunto de praticas pedagogicas. A IA também proporciona
feedback continuo durante a formagao, permitindo que os professores identifiquem pontos fortes e
areas de melhoria. Com isso, as ferramentas de IA democratizam o acesso a formagao, especialmente
em regides onde 0 acesso a cursos presenciais € limitado;

Essas tecnologias, com o uso de IA e de todas as ferramentas descritas e definidas, ndo apenas
potencializam o desenvolvimento profissional, mas também promovem uma formacgao alinhada as

demandas da educacdo contemporanea.
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4. DESAFIOS NA UTILIZACAO DE FERRAMENTAS DE IA NA
PRATICA PEDAGOGICA

A integragdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de Matematica apresenta
potencial transformador, mas também enfrenta desafios significativos. Questdes como infraestrutura
inadequada, falta de formagao docente e barreiras culturais tém limitado a adogdo dessas tecnologias,
especialmente em contextos de baixa equidade educacional. Este capitulo explora os principais
obstaculos a utilizacdo de ferramentas de IA na pratica pedagdgica, destacando suas implicagoes e
propondo caminhos para supera-los.

Estudos indicam que os professores t€ém enfrentado grandes desafios ao tentar incorporar
tecnologias em suas praticas pedagdgicas. Esse cenario € marcado por barreiras como a falta de
infraestrutura adequada, dificuldades de formag@o continuada e resisténcia cultural ao uso de novas
ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar (Aguirre, 2024; Pretto & Bonilla, 2022).

Buscando compreender essa realidade, realizamos uma pesquisa com professores de escolas
publicas brasileiras, com o objetivo de discutir essa abordagem. Para iniciar, serdo analisadas as
caracteristicas e as divergéncias observadas entre os professores entrevistados. Além disso, foram
coletadas informacdes sobre as instituicdes de ensino em que atuam, a fim de compreender o tempo
de trabalho e o contexto de atuacdo desses profissionais.

O levantamento incluiu dados de quatro participantes que lecionam matematica nos anos
finais do Ensino Fundamental. O participante D1 atua na Escola A, enquanto o participante D2 ¢
professor na B. J4 o participante D3 trabalha na Escola C, e o participante D4 leciona na Escola D.

Essas instituigdoes estdo localizadas em diferentes cidades e estados, o que destaca a
diversidade de contextos educacionais e regionais envolvidos. Essas informac¢des fornecem um
panorama inicial para a analise das experiéncias e dos desafios enfrentados por cada docente em sua
pratica pedagogica. Ao analisar os resultados, observa-se que a maioria dos professores reconhece a
importancia da Inteligéncia Artificial (IA) na personalizagdo do ensino, na melhoria das praticas
pedagogicas ¢ no aumento do engajamento dos alunos. Além disso, demonstram interesse ¢
curiosidade em utilizar essas ferramentas em suas aulas sempre que possivel.

Os resultados demonstram que fatores como a falta de recursos, incluindo equipamentos e
espaco adequado, a ma qualidade da conex@o com a internet, a auséncia de formagdo adequada,
preocupacdes com a seguranga ¢ a privacidade dos dados, além da necessidade de um curriculo

adaptado, foram apontados como o0s principais elementos agravantes na implementacdo de
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tecnologias com IA na pratica pedagodgica.

Nelson Pretto (2017) corrobora esses achados ao destacar a insuficiéncia de recursos materiais
e a falta de espacos adequados para o uso dessas ferramentas. O autor também enfatiza a importancia
da formacdo docente, argumentando que os professores precisam de preparo especifico para integrar
as tecnologias de forma eficaz as suas praticas pedagogicas.

Esses desafios estruturais tornam o acesso as inovacdes tecnologicas desigual e ampliam as
disparidades educacionais, principalmente em escolas localizadas em areas economicamente menos
favorecidas.

Conforme discutem, Pretto ¢ Bonilla (2022), ndo basta consumir informagdes; devemos
analisa-las criticamente, considerando sua relevancia e fonte. Além disso, essa situagdo pode criar um
ciclo de superficialidade no aprendizado, em que as ferramentas tecnologicas sdo usadas como atalhos
em vez de meios para aprofundar o conhecimento e desenvolver competéncias cognitivas e
emocionais.

A superagdo desse desafio requer estratégias que promovam a conscientizagdo, a formagao
continuada ¢ a demonstragdo pratica dos beneficios das tecnologias, como a Inteligéncia Artificial,

para o fortalecimento da educacgdo e o engajamento dos alunos.

4.1. Aspectos Técnicos e Pedagégicos Relacionados ao Uso de IA

A integragdo da IA no contexto educacional envolve tanto aspectos técnicos quanto
pedagogicos, que devem ser compreendidos e cuidadosamente aplicados. O uso eficaz dessas
tecnologias depende de uma abordagem equilibrada entre o dominio das ferramentas tecnologicas e
a compreensao das implicagdes pedagdgicas para os alunos.

Na pesquisa realizada, muitos professores relataram dificuldades em utilizar plataformas
digitais devido a falta de conexdo estavel a internet nas escolas, o que compromete as atividades
interativas. D1 relatou que, o acesso limitado a internet, restringe o uso de ferramentas como tutores
inteligentes, comprometendo o potencial de personalizagdo no ensino. Além disso, a formacao
recebida frequentemente foca no uso técnico das ferramentas, sem abordar como integra-las ao
curriculo de forma pedagogica. Outro fator, necessariamente relevante e que precisa ter um olhar
assertivo, estd relacionado a seguranca e a privacidade de dados.

A integracdo eficaz da IA no ensino exige que os aspectos técnicos, como infraestrutura,

dispositivos ¢ algoritmos, e os pedagogicos, como metodologias de ensino e objetivos educacionais,
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sejam alinhados. A formagao dos professores deve, portanto, abordar ambos os aspectos, garantindo
que os educadores ndo apenas saibam utilizar as ferramentas tecnoldgicas, mas também
compreendam como elas podem ser empregadas para promover uma aprendizagem significativa.

Segundo Pretto (2017), a formagdo docente deve ser holistica, abrangendo tanto o
conhecimento técnico quanto a reflexdo critica sobre o uso pedagégico das tecnologias. E importante
que a IA n3o se torne algo, que os alunos usam sem compreender como funciona. Deve ser feita de
forma consciente, evitando que elas apenas reproduzam dindmicas de ensino que podem ser
alienantes.

A TA deve ser usada de maneira critica e criativa, estimulando os alunos a desenvolver
competéncias como o pensamento logico, a resolucdo de problemas complexos € a analise critica das
informacdes. As tecnologias digitais oferecem um ambiente propicio a experimentacdo ¢ a inovagao,

transformando alunos e professores em agentes ativos.

5. ESTRATEGIAS PARA INTEGRACAO EFETIVA DA IA NO ENSINO
DE MATEMATICA

A integragao efetiva da Inteligéncia Artificial (IA) no ensino fundamental, séries finais, do
6° ao 9° ano, com alunos da faixa etaria entre onze (11) e quatorze (14) anos, requer estratégias
robustas que abordem os desafios técnicos, pedagogicos e culturais identificados.

A implementagdo bem-sucedida das tecnologias de IA requer capacitagdo continua dos
professores, bem como o alinhamento entre os objetivos educacionais e as funcionalidades das
ferramentas disponiveis.

A maioria dos professores entrevistados relatou ter participado de formagdes na area de IA,
mas essas formagoes foram caracterizadas como de curta duragdo e insuficientes para atender as
demandas especificas do aprendizado necessario. A formagdo continuada dos professores, como
apontam Figueiredo et al. (2023), é o pilar para a integracdo eficaz da inteligéncia artificial na
educacdo. Os curriculos de formagdo devem ser atualizados para refletir as demandas da pratica
docente.

De forma unanime, os professores entrevistados, nao consideram que sua formacao atual seja
suficiente para inserir a [A com seguranga em suas praticas pedagogicas. Apesar de reconhecermos a
importancia da apropriagdo critica das tecnologias por professores e alunos, a realidade ¢ que as

politicas publicas ainda ndo conseguem acompanhar essa demanda.
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Além disso, a IA pode ser utilizada para criar sistemas de avaliagdo mais eficientes,
contribuindo para uma educagdo mais eficaz e personalizada. Ferramentas de IA podem apoiar essas

estratégias, oferecendo recursos interativos e adaptativos que enriquecem a experiéncia educacional.
6. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar o uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA)
no ensino de Matematica, com foco na formacao e pratica pedagogica de professores dos anos finais
do Ensino Fundamental. Por meio de uma abordagem tedrico-empirica, foram investigadas as
potencialidades, os desafios e as estratégias relacionados a integracdo dessas tecnologias na
disciplina de matematica dos anos finais do ensino fundamental, do 6° ao 9° ano, na faixa etaria de
onze (11) a quatorze (14) anos. Os resultados apontaram que a IA possui um potencial significativo
para transformar as praticas pedagogicas, tornando-as mais dindmicas, interativas e personalizadas.
Ferramentas como tutores inteligentes, aplicativos de resolucdo de problemas e plataformas
gamificadas destacaram-se como recursos promissores para atender as necessidades individuais dos
alunos e otimizar os processos educacionais. Contudo, a pesquisa revelou barreiras significativas,
como a falta de infraestrutura tecnoldgica, formacdo inadequada e resisténcias culturais por parte
dos professores. A analise empirica demonstrou que, apesar dos professores reconhecerem os
beneficios das ferramentas de [A, sua aplicagdo ainda é limitada e pontual. Este cenario reforca a
necessidade urgente de formagao continuada que aborde aspectos técnicos, éticos e pedagdgicos.
Politicas publicas voltadas a democratizacdo do acesso a tecnologia ¢ a formagdo reflexiva dos
educadores sdo indispensaveis para uma implementacao eficaz e inclusiva.

Superar barreiras culturais, como o receio da substituicdo de métodos tradicionais, exige
acoes concretas, como a criacdo de comunidades colaborativas e agdes de formagdo que promovam
o protagonismo docente no uso dessas ferramentas. A desigualdade tecnoldgica no Brasil também
exige investimentos robustos em infraestrutura e acesso digital para garantir que as potencialidades
da IA sejam plenamente aproveitadas.

Apesar dos avangos, este estudo também identificou desafios a serem enfrentados para uma
integracao mais ampla e eficaz da IA no ensino de Matematica. A desigualdade tecnologica no
Brasil, marcada pela falta de acesso a recursos digitais em muitas escolas, ¢ um dos principais
entraves. Investimentos em infraestrutura, acesso a internet de qualidade e equipamentos modernos

sdo fundamentais para garantir que as potencialidades das ferramentas de IA sejam plenamente
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aproveitadas. Além disso, é necessario que o curriculo escolar incorpore a tecnologia de forma
transversal, alinhando-a as demandas contemporaneas e as realidades locais.

Por fim, este trabalho contribui para o debate sobre a integracao da Inteligéncia Artificial na
educacdo, oferecendo uma analise abrangente e contextualizada de seus desafios e potencialidades.
Os resultados reforcam a necessidade de formagao docente continuada e de politicas educacionais
que priorizem a inclusdo digital e a inovag@o pedagogica.

Os objetivos propostos neste estudo foram plenamente alcangados, permitindo uma analise
aprofundada das potencialidades e desafios relacionados ao uso da Inteligéncia Artificial (IA) no
ensino de Matematica. A pesquisa evidenciou como as ferramentas de IA podem transformar as
praticas pedagogicas, destacando sua aplicacdo no atendimento as necessidades individuais dos
alunos e na otimizacgao do ensino.

Acredita-se que, ao investir em formacdo, infraestrutura e sensibilizagdo cultural, sera
possivel criar um ecossistema educacional mais equitativo e preparado para os desafios do futuro,
em que a tecnologia se torne aliada no desenvolvimento de praticas pedagogicas mais eficazes e
inclusivas. Estudos futuros poderdo aprofundar a analise, incluindo perspectivas de alunos e

ampliando a representatividade dos contextos estudados.
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RESUMO

As tecnologias digitais contribuem para a alfabetizacdo ao
desenvolver competéncias digitais em criangas, auxiliando
no processo de leitura e escrita. Este trabalho destaca o uso
de recursos tecnologicos no processo de alfabetizacdo e
multiletramento. O estudo foi realizado por meio da pesquisa
bibliografica, que se baseou em livros, capitulos de livros e
artigos encontrados em bases de dados como SciELO e Google
Académico, utilizando as palavras-chave alfabetizagdo e
letramento; e em recursos tecnologicos usados em sala de aula,
no periodo de 2020 a 2023, com o intuito de buscar dados mais
recentes. Autores como Bacich (2018), Kenski (2007), Moran
(2018), Pareschi, Mauricio e Mill (2024), Soares (2020), dentre
outros, contribuem para o embasamento teorico. No entanto, ha
autores defensores da utilizagdo de aplicativos em sala de aula,
ao trabalhar com jogos e recursos multimodais, para desenvolver
habilidades e competéncias digitais e de leitura e escrita.
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ABSTRACT

Digital technologies contribute to literacy by developing
children's digital skills and assisting in the reading and writing
processes. This work highlights the use of technological
resources in the literacy and multiliteracy process. The study
was conducted through bibliographic research, which drew
on books, book chapters, and articles from databases such as
SciELO and Google Scholar, using the keywords "literacy" and
"technological resources used in the classroom" from 2020 to
2023, to search for more recent data. Authors such as Bacich
(2018), Kenski (2007), Moran (2018), Pareschi, Mauricio, and
Mill (2024), Soares (2020), among others, contribute to the
theoretical basis. However, there are authors who advocate
the use of applications in the classroom, when working with
games and multimodal resources, to develop digital skills and
competences, such as reading and writing.
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ContribuigGes da tecnologia na alfabetizagao e multiletramento infantil

1. INTRODUCAO

Diante do cenario mundial impulsionado por tecnologias, a insercdo de recursos
tecnologicos na Educacdo contemporanea tornou-se indispensavel devido ao uso e ao acesso
facilitados a internet. Mas hd uma grande diversidade na realidade das escolas brasileiras,
principalmente no que se refere as estruturas fisicas e aos recursos € suportes tecnologicos
disponiveis: enquanto algumas escolas estdo bem estruturadas e equipadas tecnologicamente,
outras apresentam precariedade estrutural e poucos recursos, dificultando a atencdo as novas
demandas dos estudantes.

O uso de recursos tecnoldgicos na educacao e de ferramentas digitais possibilita a melhora
da dindmica de ensino na sala de aula, pois promove a participacdo e o engajamento dos alunos,
a colaboracdo em trabalhos em equipe e o desenvolvimento de competéncias e habilidades
técnicas e pedagogicas dos gestores e professores. Contudo, ao propiciar, no ambiente escolar, a
inclusdo de recursos digitais de maneira democratica, é preciso explorar os pontos positivos e
negativos.

Ha diversos meios de inserir recursos tecnoldgicos na sala de aula, como, por exemplo,
midias digitais, lousa digital, computadores, tablets e celulares. No entanto, essas inovagdes
tecnoldgicas precisam ser aplicadas de forma contextualizada e alinhadas a Base Nacional
Comum Curricular — BNCC, que direciona as aprendizagens conforme as habilidades a serem
desenvolvidas em cada fase do desenvolvimento escolar da crianca.

De fato, a velocidade com que a tecnologia tem evoluido e o aparecimento constante de
novos equipamentos e softwares tém desafiado as escolas a buscar e implementar esses recursos
tecnologicos nas praticas pedagogicas. Porém, para garantir um ambiente mais atrativo para
alunos e professores, mesmo diante das limitagdes, as escolas procuram melhorar a dindmica de
ensino por meio de trabalhos colaborativos ¢ do desenvolvimento de habilidades técnicas e
pedagobgicas.

O estudo tem uma abordagem qualitativo realizado por meio da pesquisa bibliogréfica, o
qual teve como suporte livros, capitulos de livros e artigos cientificos encontrados nas plataformas
do Google Académico e do SciELO, apresentando o seguinte tema: contribuigdes das tecnologias
na alfabetizacdo e no multiletramento infantil entre 2020 e 2023. Para solidificar teoricamente a
pesquisa, ela foi referenciada por meio de autores, como Bacich (2018), Kenski (2007), Moran
(2018), Pareschi, Mauricio e Mill (2024), Soares (2020), dentre outros, com o intuito de buscar
dados mais recentes, para compreender a produgdo cientifica da area e responder a seguinte

questdo norteadora: como os recursos tecnologicos sao incorporados na sala de aula para auxiliar
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no processo de ensino e aprendizagem na alfabetiza¢ao e multiletramento das criangas no Ensino
Fundamental 1?

O objetivo geral desta pesquisa ¢ analisar o uso dos recursos tecnologicos no processo de
alfabetizacdo e multiletramentos no Ensino Fundamental I, tendo como objetivos especificos
entender a eficacia das praticas pedagdgicas para o desenvolvimento competéncia digital de
habilidades de leitura, escrita e; apontar os recursos tecnoldgicos incorporados na sala de aula e o
auxilio desses no processo de ensino e aprendizagem na alfabetizacdo e em multiletramentos de
criangas do Ensino Fundamental I; selecionar os tipos de recursos tecnolégicos disponiveis
atualmente para o uso no processo de ensino no ambiente fisico da sala de aula.

No entanto, promover a alfabetizagdo e o multiletramento infantis tem sido um dos
desafios enfrentados pelos professores hoje, em razdo de as criangas estarem diante das telas em
suas exploracdes didrias (jogos, desenhos, musicas, entre outros) e interagirem com pessoas
conectadas de diversas partes (familiares e amigos nas chamadas de video e demais aplicativos).
Dessa forma, desenvolver habilidades, como senso critico, empatia e autonomia, para resolver
problemas e exercitar a criatividade, utilizando recursos tecnologicos, tem sido a base para o
desenvolvimento da crianca.

A pesquisa esta subdividida em trés secdes. Na primeira esta conceitos de alfabetizacao
e multiletramento, na segunda na terceira o uso da tecnologia na educacdo e no processo de

Alfabetizacdo e multiletramento infantil.

2. CONCEITOS DE ALFABETIZACAO E MULTILETRAMENTO

Os estudos sobre a alfabetizacdo e o multiletramento tém despertado interesse entre
estudiosos e pesquisadores da area nos ultimos tempos. No entanto, vé-se uma crescente produgéo
de artigos, teses e dissertagdes, para além dos livros que abordam o mesmo tema. Contudo,
percebe-se que as criancas passam parte do dia diante das telas, para as quais € preciso o
desenvolvimento de habilidades e competéncias digitais, o que ressalta a importancia de
alfabetizar o letrando. Conforme a Organizacdo das Nagdes Unidas - UNESCO (2010), Teixeira
(2013, p. 3) corrobora ao afirmar que alfabetizado, é alguém com:

[...] capacidade de identificar, compreender, interpretar, criar, comunicar, calcular e
utilizar materiais impressos e escritos relacionados com contextos variados.
Alfabetizagdo envolve um continuo de aprendizagens que capacita os individuos a
alcancarem seus objetivos, desenvolver seus conhecimentos e potencial e participar

plenamente na sua comunidade e sociedade em geral. (Teixeira (2013, p. 3).

Sabe-se que a alfabetizagdo infantil ¢ um processo continuo que possibilita a crianga
compreender, desfrutar e interagir no meio em que vive, desenvolvendo as competéncias
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necessarias para ler diferentes géneros textuais, inclusive os textos multimodais inseridos em
diferentes suportes e nas plataformas digitais. Por outro lado, na visdo de Teixeira (2013), o
letramento pode ocorrer antes e durante a alfabetizacao.

Percebe-se que, atualmente, as terminologias alfabetizagdo e multiletramento vém sendo
discutidas no campo educacional. Embora estejam voltadas para a aquisi¢do da leitura e da escrita,
possuem enfoques diferentes, conforme apontam os estudiosos do assunto, entre eles Soares
(2020).

A tecnologia vem transformando o cenario mundial, revelando um novo contexto para a
pratica educacional, em especial no que se diz respeito a fase de alfabetizacdo, pois as criancas
da geracdo alfa estdo constantemente em contato com a tecnologia ao desenvolverem atividades

utilizando recursos digitais, conforme defendem Ferreira et al. (2020).

[...] a necessidade de um novo olhar para alfabetizagdo, fundamentado em praticas
inovadoras e transformadoras no intuito de assegurar que estas criangas, adolescentes ¢
jovens saiam do ensino fundamental com pleno dominio da leitura e escrita e fazendo uso
de praticas sociais (...) por isso, faz- se necessario uma atengao especial nas séries iniciais,
os primeiros anos da crianca na escola. E justamente nessa fase que se deve concentrar
os melhores professores, na base, educadores criativos, competentes e cientes da sua

responsabilidade social com a alfabetizagdo do educando. (Ferreira et al. 2020, p. 338).

Para os autores supracitados, faz-se necessario ter um olhar critico sobre a alfabetizagao
das criangas e dos jovens, a fim de garantir o direito de aprender a ler, a escrever e de utilizar
essas praticas em cada contexto social. Enfatiza-se que, deve haver ateng¢do especifica nos
primeiros anos da crianga na escola, buscando-se professores bem capacitados com o objetivo de
assegurar o desenvolvimento pleno da aprendizagem dos estudantes.

Teberosky (2003) destaca a necessidade de promover um ambiente favoravel a
alfabetizacdo ao evidenciar a importdncia da disponibilidade de suportes especificos e
facilitadores na aquisicao de conhecimentos, como jornais, revistas, diciondrios, folhetos, entre
outros, para que as criangas tenham contato em casa e na escola.

Ferreira et al. (2020) corroboram ao afirmar que a crianga, no processo de alfabetizag@o,
precisa estar em contato com diferentes suportes textuais, mas ressaltam que apenas o contato
com géneros diversificados ndo garante a alfabetizagdo do estudante, ou seja, ndo o tornara leitor
ou escritor, ¢ necessaria a participacdo em atividades que explorem seus usos e suas fungdes
sociais de forma significativa e contextualizada as praticas diarias.

Soares (2020) faz um paralelo entre letrar ¢ alfabetizar e, para ela, letrar vai muito além
de alfabetizar, € ensinar a ler e escrever em uma perspectiva de leitura e de escrita que estejam
ligadas ao contexto cotidiano do estudante. Contudo, o letramento ocorre na apropriagdo das

técnicas desenvolvidas para a alfabetizacdo e nas evidéncias das praticas de leitura e de escrita,
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com foco nos aspectos sociais dessas atividades. A seguir, a figura 1 apresenta as diferengas entre

alfabetizacdo e letramento, segundo Soares (2020).

Figura 1: Alfabetizagdo e Letramento

ALFABETIZACAO LETRAMENTO

Processo da apropriacao da
*tecnologia da escrita”, isto €,
do conjunto de técnicas —
procedimento, habilidades-
necessarias para a pratica da
leitura e da escrita: dominio do
sistema de representacdo que €
a escrita alfabética e das
normas orlograficas;
habilidades motoras de uso de
instrumentos de escrila (lapis,
caneta, borracha...) aquisicdo
de modos de escrever e de
modos de ler- aprendizagem de
uma certa postura corporal
adequada para escrever ou
para ler: habilidades de
escrever ou ler, seguindo
convencoes da escrila , tais
como: a diregdo correta da
escrila na pagina: a
manipulacdo correta e
adequada dos suportes em que
se escreve e nos quais se lé-
livros, jornais, papeis etc.

Capacidade de uso da escrita para
inserir-se nas pralicas sociais e
pessoais que envolvem a lingua
escrila, o que implica habilidades

varias, tais como: capacidade de ler

ou escrever para alingir diferentes
objelivos — para informar ou informar-
se, para interagir com ouftros, para
imergir no imaginario, no estético, para
ampliar conhecimentos, para seduzir
ou induzir, para divertir-se, para
orientar-se, para dar apoio a memoria
efc.; habilidades de interpretare
produzir diferentes tipos e géneros de
fextos; habilidade de orienlar-se pelas
convengoes de leilura que marcam o
texto ou de lancar mdo dessas
convencdes, ao escrever; alitudes de
insercdo efetiva no mundo da escrita,
tendo interesse e prazer em lere
escrever, sabendo utilizar a escrita
para encontrar ou fomecer
informacdes e conhecimentos,
escrevendo ou lendo de forma
diferenciada segundo as
circunstiancias, os objetivos, o
interdocutor.

Alfabetizagdo e letramento s3o processos cognitivos e linguisticos distintos, portanto,
a aprendizagem e o ensino de um e de outro é de nalureza essencialmenle diferente;
entretanto, as ciéncias em que se baseiam esses processos € a pedagogia por ela
sugeridas evidenciam que sdo processos simultdneos e interdependentes. A
alfabetizagdo - a aquisicao da tecnologia da escrila- ndo procede nem & pré-requisilo
para o leframento, ac contrario, a crianca aprende a ler e escrever envolvendo-se em
atividades de letramento, islo €, de leitura e producdo de texlos reais, de praticas
sociais de leitura e de escrila.

Fonte: Soares (2020a, p.27)

Conforme Pinheiro (2016), o termo multiletramento se destacou a partir de 1996, por
meio de uma publicagdo do manifesto denominado “A Pedagogy of Multilitetacies: Designing
Social Futures” (Uma Pedagogia dos Multiletramentos), publicacdo essa feita pelo grupo
formado por dez pesquisadores (americanos, ingleses e australianos), intitulado “The New London
Group” (O Grupo Nova Londres- GNL), do estado de Connecticut-EUA, que desenvolveu

pesquisas voltadas para os letramentos.
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O Grupo Nova Londres (1996) defendia que as mudangas na vida pessoal, profissional e
publica dos individuos transformariam, de forma relevante, a cultura e os meios de comunicacgao
na sociedade. Portanto, o manifesto aponta a necessidade de a escola trabalhar textos multimodais,
devido a globalizagao e ao uso das tecnologias no cotidiano, bem como a diversidade cultural nas
salas de aula, que, muitas vezes, causa intolerancia na convivéncia.

O trabalho com textos multimodais contribui para a idealizacdo de um ambiente que
favorece os multiletramentos e para o qual requer a compreensdo de que a aprendizagem do
sistema alfabético exige atencdo e reflexdo, além de despertar o desejo e a curiosidade naqueles
que desejam aprender. Assim, o professor mediador do processo evidencia as vivéncias para
promover o pensamento analitico e reflexivo e despertar o interesse da crianga, atendendo a
proposta de alfabetizar o letrando.

Destaca-se que desenvolver habilidades de leitura e escrita no Ensino Fundamental I é
uma das fungbes da escola. Dessa forma, o conhecimento vai além do que é ensinado
formalmente, incluindo a compreensao de si mesmo, a formagéo de ideias sobre 0 mundo ao redor
¢ a capacidade de resolver desafios. Ler, sob essa perspectiva, ndo se resume ao aprimoramento
da habilidade mecanica, mas sim a compreensdo do mundo e de si mesmo. (Ramos, Negri &
Lima, 2016).

Rojo (2012a) convida a refletir sobre os dois “multi”: a multiculturalidade e a
multimodalidade. O conceito de multiletramentos se destaca ao ser comparado com letramento,
que, segundo a autora, aponta para a pluralidade e a variedade nas praticas letradas presentes

inclusive nos meios tecnoldgicos. Veja no quadro abaixo:

Quadro 1: Multiculturalidade e Multimodalidade

: . sociedades, principalmente, urbanas e contemporaneas.
Multiculturalidade RATRR B

Referente a variedade cultural das populacdes presentes em nossas

1 ) dos quais a multiculturalidade se comunica e informa.
Multimodalidade d

Referente a variedade semiotica de constituicao dos textos, por meio

Fonte: elaboragdo da autora com base em Rojo (2012)

Os multiletramentos possuem caracteristicas além da multiplicidade de linguagens, por
abordarem as manifestagcdes de géneros e culturas. Apresentam as possibilidades e a utilizagao de
multiplos recursos na produgdo textual, veiculadas como multimodalidade no ciberespaco, local
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onde “[...] incrementa incessantemente uma inteligéncia coletiva nas comunidades que procria”
(Santaella, 2007, p. 182).

Na visao de Soares (2020), o processo de alfabetizacdo ocorre a partir da agdo pedagogica
estruturada, na qual os métodos de alfabetizacdo determinam uma parte do processo de
aprendizagem do sistema alfabético; assim, representam uma particula desse processo como um
todo. Nesse sentido, ha necessidade de trabalhar os varios métodos, sabendo que cada um
contribui, de seu modo, para os letramentos ¢ a alfabetizacéo.

Entdo, com a crescente discussao sobre o letramento no Brasil, percebe-se a alteragdo no
modo de considerar a pratica de leitura e de escrita, ndo sendo vistas como mera aquisi¢ao
mecanica do ato de ler e escrever, mas sim consideradas a partir das praticas sociais. Desse modo,
a crianga pode desenvolver o letramento antes da alfabetizagdo e os professores podem oferecer

ambientes propicios para estimular essa pratica.

[...] a crianga que ainda ndo ¢ alfabetizada, mas ja folheia livros, finge 1€-los, brinca de
escrever, ouve historias que lhe sdo lidas, esta rodeada de material escrito e percebe seu
uso e fungao, essa crianga € ainda “analfabeta”, porque ndo aprendeu a ler e a escrever,
mas ja penetrou no mundo do letramento, ja ¢ de certa forma letrada (Soares, 2000, p.

24).

De acordo com Soares (2000), a crianga pode mergulhar no mundo do letramento mesmo
antes de frequentar a escola. O fato de ouvir historias, de folhear livros e imitar a leitura deles,
contribuem para a crianga desenvolver o letramento, ficando claro que esse estimulo ndo parte
somente do ambiente escolar.

Soares (2020, p. 32), defende que o termo letramento ¢ um conceito complexo e
diversificado em razdo dos varios contextos sociais que envolvem as praticas de leitura e de
escrita: “na familia, no trabalho, na igreja, nas midias impressas e digitais, em grupos sociais, com
diferentes valores e comportamentos de interagdo”. Devido a especificidade do uso da escrita em
cada contexto, o termo letramento costuma ser usado no plural - letramentos, multiletramentos ou
letramentos multiplos. Além disso, o conceito também designa diferentes sistemas de
representacdo, € ndo somente o sistema linguistico: letramento digital, letramento musical,
letramento matematico (denominado numeramento), letramento cientifico, letramento
geografico, etc. Ainda, o termo letramento vem sendo conceituado como conjunto de
competéncias para o uso da lingua escrita nas diferentes praticas sociais e também para designar

0 uso do texto escrito.
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Conforme Soares (2020), o processo de alfabetizagdo deve guiar o estudante a
aprendizagem ndo apenas da mera representacdo do verbal para o escrito ou vice-versa, mas
conduzir a aprendizagem de uma peculiar combinacdo de fonemas-grafemas, com
particularidades morfoldgica e sintatica em relagdo ao co6digo oral, recursos textuais, assim como
o uso de estratégias proprias de expressao e de compreensao.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde caminhos que vao além de simples
diretrizes educacionais, oferece possibilidades concretas de transformar a sala de aula em um
espaco vivo de descobertas, trocas e construcdo de saberes. No que diz respeito a aprendizagem
¢ as praticas de linguagem, a BNCC apresenta propostas que visam ndo apenas desenvolver
competéncias especificas, mas também aprofundar e dar continuidade as experiéncias vivenciadas

pelas criancas na Educagao Infantil.

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a agdo pedagdgica deve ter como foco
a alfabetizacdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se apropriem
do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento de outras
habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas diversificadas de

letramentos (Brasil, 2017, p. 57).

Logo, a BNCC ¢ clara ao enfatizar que a alfabetizag¢ao deve ser focada nos dois primeiros
anos do Ensino Fundamental, com o propdsito de garantir as criangas o direito de se apropriarem
do sistema de escrita alfabética, bem como de outras habilidades, como a leitura. Tudo isso,
desenvolve as praticas de letramentos, inclusive, o digital, para auxiliar no uso das ferramentas

tecnologicas presentes no processo de alfabetizacao e multiletramento.

3.0 USO DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO E NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO E MULTILETRAMENTO INFANTIL

As tecnologias tém contribuido para as atividades diarias ha muitos anos, pois a
humanidade vem descobrindo e aperfeicoando. Alids, o século XXI ¢ marcado pelas
possibilidades e pelos desafios de interagdo e comunicacdo, gragas aos meios digitais (Kenski,
2003). Parte dessas possibilidades e desafios € vivenciada no cotidiano, em varias esferas sociais,
inclusive a escolar, sendo esse um espago social impactante na vida de todos que perpassam por
essa esfera.

Moran (2018) apresenta suas contribui¢des sobre os beneficios do uso de tecnologias para
a formacdo do estudante do século XXI e sobre as possiveis vantagens da conexdo: a

autopromocao e o autogerenciamento do aprendizado. Isso acontece devido ao acesso facilitado
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das redes moveis e as competéncias digitais desenvolvidas ao se utilizar as tecnologias presentes
no convivio em sociedade.
A tecnologia em rede movel e as competéncias digitais sdo componentes fundamentais
de uma educagdo plena. Um aluno ndo conectado e sem dominio digital perde importantes
chances de se informar, de acessar materiais muito ricos, de se comunicar, de se tornar
visivel para os demais, de publicar suas ideias e de aumentar sua empregabilidade futura

(Moran, 2018, p. 13).

De acordo com o autor supracitado, o estudante que se conecta tem mais chance de se
destacar, pois a tecnologia e as redes moveis possibilitam o desenvolvimento de competéncias
fundamentais para o exercicio da cidadania em pleno século XXI. Além do mais, ganha
visibilidade ao publicar suas ideias e se autopromover, o que facilitard sua comunicagao em rede
e sua futura empregabilidade.

Sahb (2016) aponta a expansdo gradativa das tecnologias digitais e a popularizagdo do
acesso, mesmo diante das contradi¢des, como as desigualdades sociais e os fatores politicos e
econdmicos, os quais, de certa forma, dificultam o acesso e a democratizagdo das ferramentas
tecnologicas. Além disso, as criangas alfas t€ém facilidade em manusear aparelhos como
smartphones, computadores e aplicativos, embora seja necessaria a supervisao dos adultos,
principalmente no que se refere a seguranca em ambiente digital.

Para Bacich (2018, p. 137), “as tecnologias digitais modificam o ambiente no qual elas
estdo inseridas, transformando e criando novas relagdes entre os envolvidos no processo de
aprendizagem: professor, estudantes e conteudos”. Por isso, um dos desafios ao se usar as
tecnologias na educagdo ¢ tornar o ambiente agradavel e interativo, tornando os estudantes atores
e protagonistas do aprendizado, aprendendo e construindo de forma compartilhada, colaborativa,
desafiadora e inovadora.

Conforme Pareschi, Mauricio e Mill (2024), as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagao (TDIC) estdo presentes na vida dos estudantes de diversas maneiras e sdo integradas
as atividades pedagodgicas desde a Educagdo Infantil até o Ensino Superior. Na area educacional,
as TDIC desempenham um papel facilitador na aprendizagem, uma vez que promovem a
comunicagdo, a interatividade e o acesso ao conhecimento, visto que anteriormente estavam
restritas aos ambientes formais de educagao, focados no professor e em métodos tradicionais de
ensino.

Segundo Teixeira e Carvalho (2020), quanto ao uso das ferramentas tecnologicas no
processo de ensino-aprendizagem, em especial na sala de aula, a sua aplicabilidade deve ser
observada. Por certo, elas tém um papel fundamental na formacao e atuagdo dos professores, com
capacidade potencializadora das praticas, desenvolvendo novas habilidades e competéncias para

aprimorar o trabalho docente e facilitar o processo de ensino e aprendizagem.
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Rodrigues Junior (2014, p. 2) diz que “[...] atualmente temos diversas midias
educacionais, o grande desafio ¢ saber utilizad-las de modo eficiente e permitir que elas
contribuam, de modo mais decisivo, para aperfeicoar as praticas pedagogicas”. Assim, ¢ visivel
que o destaque nesse processo ndo ¢ “o qué”, mas o “como fazer”, realizar e construir para que
de fato alcance os estudantes de forma eficaz.

Moran (2018) destaca a importancia das metodologias ativas para o protagonismo do
aluno ao assumir a construcao do seu proprio aprendizado, alinhado com o uso das tecnologias,
que ainda apresenta realidades bem distintas no ambito escolar, pois ha escolas bem estruturadas,
enquanto outras sdo precarias, com poucos recursos para atender a demanda.

As tecnologias podem trazer muitos beneficios ao aprendizado das criangas em fase de
alfabetizacdo, momento oportuno para as criangas desenvolver habilidades da leitura e da escrita,
tornando esse processo mais tranquilo e natural ao executar atividades digitais com

intencionalidades pedagogicas.

3.1. Contribui¢des da Tecnologia no Desenvolvimento das Habilidades de Alfabetizacio e

Multiletramento Infantil

Navegar na internet tem-se tornado um habito na vida das pessoas de diferentes idades e
classes sociais, que passam parte do dia desfrutando das possibilidades oferecidas, como
interacdo, colaboracdo, entretenimento, informacdes, diversos trabalhos, entre muitas outras
atividades prazerosas que prendem e despertam o interesse de seus navegantes.

Gomes et al. (2015) compreendem que o ciberespaco ¢ um ambiente que possibilita a
interacdo e o compartilhamento de experiéncias, o que promove a aprendizagem. No campo
educacional tem contribuido por oportunizar o envolvimento direto dos estudantes no processo
de ensino de forma préatica e envolvente.

Coscarelli e Kersch (2016) pontuam que selecionar a tecnologia mais adequada para
explorar os variados géneros tem sido um dos desafios nas escolas contemporaneas, ja que o
ciberespaco permite a veiculagao de um novo género textual. E, ainda, apresentar as criangas essa
modalidade tem se tornado desconfortavel para certos professores.

Rojo (2012) compreende que esses modos de compor textos, usando recursos
multimodais na sua composi¢ao ao mesclar imagens, sons, escrita, entre outros recursos, fazem
surgir textos com carater colaborativo, os quais necessitam de novos letramentos, também
conhecidos como multiletramentos.

Zacharias (2016, p.17) afirma que “ser letrado hoje ndo é garantia de que seremos letrados
amanhd, uma vez que as novas tecnologias se renovam em varias midias”. Por isso, o professor
deve estar sempre atualizado, pois as criangas da geracdo alfa estdo em contato com 0s recursos

tecnologicos e requerem competéncias digitais constantemente.
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Devido as transformacgdes da sociedade, faz-se necessario ajustar-se a complexidade e a
agilidade dos avangos tecnologicos. Entdao, a Educacdo precisa acompanhar os constantes
movimentos mundiais e, dessa forma, necessita “adaptar-se aos avangos tecnologicos e orientar o
caminho de todos para o dominio e a apropriacdo critica desses novos meios”. Kenski (2007,
p-18).

Alfabetizar letrando torna-se uma acdo essencial para a formagdo do sujeito e sua
integracdo no meio social, pois exige-se dele a capacidade de ler e escrever. Para alcangar essa
formacdo, o estudante necessita ser estimulado por meio de recursos pedagdgicos, com a
finalidade de adquirir autonomia e conhecimentos para auxiliar no seu desenvolvimento motor,
afetivo e cognitivo. Entretanto, a alfabetizagdo e o letramento se completam: enquanto a
alfabetizacdo ¢ o dominio dos cddigos, com a habilidade de usé-los para ler e escrever, o
letramento resulta da acdo de ensinar e aprender as praticas sociais de leitura e escrita, existindo
uma correlagdo entre a leitura e a compreensao. No entanto, para uma boa leitura, o leitor necessita
selecionar bons textos, a fim de inclui-los em sua pratica (Leite, Gera & Neves, 2017).

Portanto, a integracao das Tecnologias na sala de aula tem sido um fator necessario
atualmente, pois as criangas interagem com as telas desde a tenra idade. E comum as criangas
utilizarem celulares para assistir a videos, ouvir musicas, jogar e realizar outras atividades,
enquanto as escolas estdo incluindo esses recursos com o objetivo de garantir a eficicia do

processo de alfabetizacdo e do multiletramento, dentro e fora da esfera escolar.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa relacionou autores que defendem o uso dos recursos tecnolégicos usados
no processo de alfabetizagdo e multiletramento infantil; pontua a eficacia das praticas pedagdgicas
para o desenvolvimento da competéncia digital e das habilidades de leitura, de escrita; observou
a importancia dos recursos tecnologicos incorporados na sala de aula para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem na alfabetizacdo e multiletramentos de criangas do Ensino Fundamental 1.

No estudo, ha autores que defendem a utilizacdo de aplicativos em aparelhos como
celulares, tablets ou computadores, nos quais os textos multimodais circulam livremente,
chegando diretamente as criangas, mesmo antes de saberem ler e escrever, ao compartilhar e
explorar aplicativos e jogos. As criangas tém espagos ¢ situagdes para criarem ¢ escolherem os
elementos € os recursos multimodais conforme a necessidade, sendo eles icones, cores, sons,
textos, videos, fonte, imagens, layout, dando sentido a produgdo feita por elas, enquanto
desenvolve habilidades e competéncias digitais multissemiose e de leitura e escrita.

Almeja-se, de fato, que o docente tenha um olhar critico para a fase de alfabetizagdo, e
recorra, constantemente, as praticas inovadoras, assegurando transformagao na vida das criangas,

para que elas possam concluir o ciclo da alfabetizacdo e multiletramento, ao dominar a leitura e a
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escrita em suas praticas sociais de forma plena. Contudo, anela-se por uma atengao exclusiva as
séries iniciais, nos primeiros anos da escola, quando ela constréi sua base escolar. Esse ¢ um
periodo decisivo na formacao do estudante; portanto, faz-se necessario selecionar professores
criativos, competentes, informados da sua responsabilidade social com a alfabetizacdo do
estudante e por que ndo afirmar os melhores educadores.

Espera-se, assim, que as discussdes sobre as contribui¢des das tecnologias no processo
de alfabetizacdo e multiletramento, e sobre a presenca das telas no contexto infantil, aliadas ao
processo de ensino e aprendizagem, desenvolvam as habilidades digitais e as competéncias de
leitura e de escrita. Deseja-se também que este trabalho auxilie e estimule outros estudiosos a
pesquisar, ampliar e compartilhar suas contribuicdes significativas. Por fim, ressalta-se a
importancia das telas como suportes para auxiliar o processo de leitura e escrita das criangas, por

meio de aplicativos e jogos explorados por elas, em diversos contextos sociais.
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RESUMO

Este trabalho teve como tema, a gamifica¢do e as tecnologias
digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC) aplicadas ao
processo de ensino e aprendizagem. Teve como objetivo geral,
averiguar se a gamificacdo aliada as TDIC pode melhorar o
processo de ensino e aprendizagem de jovens e adultos com
Deficiéncia Intelectual (DI). Para tanto, as metodologias
utilizadas foram a pesquisa bibliografica e o relato de
experiéncia, realizado com uma turma do EJA. Foi possivel
concluir que, a gamifica¢do aliada as TDIC pode melhorar o
processo de ensino e aprendizagem de jovens e adultos com
DI. As pessoas com DI, sdao capazes de aprender, desde que
sejam utilizadas metodologias adequadas. Neste contexto, a
gamificagdo, atrelada as TDIC, é uma forte aliada da educagao.
Isto fica claro através de estudos realizados de varios autores,
tais como, Bacich e Moran (2018), Bottentuit Jinior; Monteiro
e Rodrigues (2019), E. Silva; S. Silva e Rodrigues (2020), Belon
(2022), Brito e Flores (2023), Santos (2024), e outros.

Palavras-chave

Gamificacdo. TDIC. Ensino e aprendizagem.

ABSTRACT

This work explored the theme of gamification and digital
information and communication technologies (DICT) applied
to the teaching and learning process. Its general objective was
to investigate whether gamification, combined with DICT, can
improve the teaching and learning process for young people
and adults with Intellectual Disabilities (ID). To this end, the
methodology employed was a combination of bibliographic
research and an experience report, conducted with an EJA
class. It was possible to conclude that gamification, combined
with DICT, can improve the teaching and learning process for
young people and adults with ID. People with ID are capable
of learning, as long as appropriate methodologies are used. In
this context, gamification, linked to DICT, is a strong ally of
education. This is clear through studies carried out by several
authors, such as Bacich and Moran (2018), Bottentuit Junior;
Monteiro and Rodrigues (2019), E. Silva; S. Silva and Rodrigues
(2020), Belon (2022), Brito and Flores (2023), Santos (2024),
and others.

Key words

Gamification. TDIC. Teaching and learning.

1.Mestre em Tecnologias Emergentes na Educagao pela MUST University. Licenciada em Educagao Fisica pela Universidade Federal de Goiés. Especialista
em Supervisdo Educacional pela Universidade Salgado de Oliveira. Especialista em Psicopedagogia Institucional pela Universidade Anhanguera. Especialista
em Midias na Educacdo pela Universidade Federal de Goias. E-mail: adriana.oliveiiira@gmail.com

2.Doutora em Educagao pela PUC-SP. Mestre em Educagao: Curriculo pela Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo. MBA em Gestao Escolar USP/
ESALQ. Graduada em Ciéncia da Computagdo pela Escola de Engenharia de Piracicaba.



	2. ARTIGO_CarloseNascimento e JulianaZantutNutti_ ODS.pdf
	3.1 Usabilidade das ferramentas digitais para alunos com TEA
	3.2 Impacto na aprendizagem e desenvolvimento social
	3.3 Comparação com estudos anteriores

	6. Artigo_EvaFeitosa e Ernandes _ ODS - revisado.pdf
	1. INTRODUÇÃO
	2. METODOLOGIA
	3. RELAÇÃO ENTRE METODOLOGIAS ATIVAS E OS PRINCÍPIOS DA EDUCAÇÃO 5.0
	4. COMPETÊNCIAS DESENVOLVIDAS PELOS ALUNOS A PARTIR DA APLICAÇÃO DESSAS METODOLOGIAS
	5. INTEGRAÇÃO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DURANTE A FEIRA DO CONHECIMENTO
	6. CONSIDERAÇÕES FINAIS
	7. REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS


